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1 Назначение модуля и структурная схема  

Модуль генерации Web-интерфейсов. Инструмент предназначен для создания 

анимированных индикаторов и пультов управления на основе Web-сервера. Позволяет 

создавать Web-GUI для проектов SimInTech и проектов исполняемых в NordWind, 

обеспечивая подключение к базе данных SimInTech. Web-интерфейсы хранятся в формате 

HTML файлов и анимируются с помощью JavaScript. 

Только проекты, созданные на основе шаблона «Интерфейс» могут быть 

сгенерированы в html формат. Только специальные блоки из библиотеки «Интерфейс» 

могут быть использованы для оживления схемы. Любые другие блоки из других библиотек 

будут неживыми, то есть будут выглядеть как картинка. 

В качестве Web-сервера могут выступать следующие программные компоненты: 

 Блок «Web-сервер» в SimInTech, который можно установить на схему; 

 Web-сервер NordWind_WebSocket_Server из набора исполняемой среды 

NordWind; 

 Web-сервер NordWind_Web_Server из набора исполняемой среды NordWind; 

 

 

Рисунок 1.1 – Структурная схема  

Принцип работы Web-GUI для SimInTech и NordWind одинаковый. 

Есть математическая модель (алгоритм). В случае SimInTech она представляет из 

себя один или несколько проектов prt. В случае NordWind алгоритм кодогенерируется и 

компилируется в одну или несколько библиотек so, которые подключаются к NordWind. 

 Модель (алгоритм) работают и результат своей работы в виде значений сигналов 

помещают в базу данных. В случае SimInTech она представляет из себя стандартную базу 
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данных сигналов. В NordWind есть своя внутренняя базу данных сигналов, через которую 

различные приложения получают значения сигналов. 

 Значения сигналов из базы данных забирает Web-сервер. В случае SimInTech это 

блок «Web-сервер». В NordWind это программы NordWind_WebSocket_Server и 

NordWind_Web_Server. 

 У Web-сервера есть папка html, в которую копируются файлы, созданные 

генератором. 

 К Web-серверу подключаются Web-браузеры. 

 В качестве Web-браузеров необходимо использовать Firefox не ниже версии 70, 

Google Chrome не ниже версии 74, Microsoft Edge не ниже версии 140, Яндекс Браузер не 

ниже версии 24. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

7 
 

2 Создание проекта и ввод имени сигнала  

 Создание проекта 

Проект представляет из себя схему, которая будет отображаться в браузере. 

Создание проекта происходит через пункт меню «Файл/новый проект/Web 

Интерфейс».  

Новый проект имеет внутри себя прямоугольник. Этот прямоугольник называется 

«Область видимости». Он отображает пропорции области, которая будет видна в web-

браузере. Блоки вне этого прямоугольника не будут видны в браузере. Пропорции можно 

задать через «параметры расчета» - «Область видимости». 

Цвет фона схемы можно менять через меню «Вид – Цвет фона». 

Не используйте для создания графики интерфейсов растровые изображения (png, 

jpg, bmp, gif и т.д.).   

Можно менять подсказку, появляющуюся при наведении мыши на блок. Для этого у 

блока измените значение свойства «Подсказка» на вкладке «Общие». По умолчанию в 

подсказке отображается имя сигнала. 

Сохраните проект в папку или в подпапку, где будет сохранена конфигурация. О 

создании конфигурации в следующих пунктах. В параметрах расчета можно задать 

свойства проекта.  

 

 

 Ввод имени сигнала в блоке 

Поместите на схему блоки для отображения информации с вкладки «Интерфейс». В 

блоке необходимо задать имя сигнала. Имя сигнала состоит из трех частей: имя группы 

сигналов, символ нижнего подчеркивания, имя сигнала в группе. Например, есть сигнал с 

именем  kba00aa5_ina. В свойстве «Имя группы сигналов» необходимо задать kba00aa5, в 

свойстве «Имя сигнала в группе» необходимо задать ina. 
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Рисунок 2.2.1 – Окно задания свойств блока 

Если подключить к проекту базу данных с сигналами, можно выбирать имена 

сигналов базы данных из выпадающего списка. После подключения базы данных, щелкните 

на поле «Значение» свойства «Имя категории в БД». Появится выпадающий список с 

именами категорий базы данных. Выберите имя категории, в которой находится сигнал. 

Если Вы передумали выбирать сигнал из выпадающих списков, а хотите задать его 

вручную, то в выпадающем списке свойства «Имя категории в БД» выберите первый 

элемент – пустую строку. В этом случае у свойств «Имя группы сигналов» и «Имя сигнала 

в группе» не будут появляться выпадающие списки. 

 

Рисунок 2.2.2 – Выбор имени категории с сигналом в окне задания свойств 

блока 

Ниже щелкните на поле «Значение» свойства «Имя группы сигналов». Появится 

выпадающий список с именами групп базы данных нашей категории. Выберите имя 
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группы, в которой находится сигнал. Имя группы будет именем сигнала до нижнего 

подчеркивания. 

 

Рисунок 2.2.3 – Выбор имени группы в окне задания свойств блока 

Ниже щелкните на поле «Значение» свойства «Имя сигнала в группе». Появится 

выпадающий список с именами в группе. Выберите имя сигнала. 

 

Рисунок 2.2.4 – Выбор имени сигнала в группе в окне задания свойств блока 

Можно вручную ввести полное имя сигнала непосредственно в свойстве «Имя 

группы сигналов». При этом необходимо стереть свойство «Имя сигнала в группе». Но 

такой способ ввода имени сигнала не будет работать в окнах управления. И по клику по 

блоку не будут корректно появляться окна управления. Такой способ ввода имени сигнала 

менее предпочтителен. 
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 Создание кнопки перехода на другую схему 

Для создания кнопки перехода на другую схему создайте блок «Кнопка». В свойстве 

«Действие» выберите «Перейти на схему». В свойстве «Схема, на которую перейти» 

щелкните на поле «Значение», появится выпадающий список с именами проектов, 

добавленных в конфигурацию. Выберите имя проекта, на который будет осуществлен 

переход при нажатии на кнопку. Например, Подсистема сигнализации.prt. В свойстве 

«Подпись на кнопке» введите текст, который будет отображаться на кнопке. 

 

Рисунок 2.3.1 – Блок «Кнопка» с окном настройки  
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3 Создание конфигурации и генерация выходных файлов 

 Краткое описание процесса создания конфигурации и 

генерации 

Процесс создания конфигурации кратко можно описать так: 

1. Создать один или несколько проектов схем. Одна схема – один проект. На схемы 

установить блоки с вкладки «Интерфейс». В свойствах блоков задать имена 

отображаемых сигналов. 

2. Создать конфигурацию. Конфигурация состоит из нескольких схем. В 

конфигурацию добавить созданные схемы. 

3. Настроить выходную директорию на вкладке «Настройки». 

4. Запустить генерацию. Сгенерированные файлы из выходной директории 

скопировать на web-сервер. 

 Работа в окне генератора интерфейса 

Конфигурация состоит из нескольких проектов. 

Работа с конфигурацией происходит в окне «Генератор интерфейса». Для вызова 

окна в верхней панели SimInTech выберите пункт меню «Инструменты/Генерация 

интерфейса».  

 

Рисунок 3.2.1 – Окно «Генератор интерфейса» 

Для создания конфигурации нажмите на кнопку «Новая конфигурация». Сохраните 

проект нажав на кнопку «Сохранить конфигурацию». 
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Добавьте один или несколько проектов в конфигурацию. Для добавления проекта 

нажмите на кнопку «Добавить файлы». Файл добавится в конфигурацию в список. 

Для удаления проекта из конфигурации выделите проект и нажмите на кнопку 

«Удалить файлы». 

Перейдите во вкладку «Настройки».  

 

Рисунок 3.2.2 – Вкладка «Настройки» окна «Генератор интерфейса» 

В поле «Выходная директория для сгенерированных файлов» введите полный путь 

к папке с выходными файлами. Можно вводить шаблон. Подстрока %currentdir% при 

генерации заменяется на полный путь к файлу конфигурации vk. Например, если создать в 

папке с конфигурацией папку html, то в это поле можно написать %currentdir%\html\.   

В поле «Директория общих скриптов» вводится полный путь к папке vc_scripts - 

%bin%\vc_scripts\. Обычно не требует изменений со стороны пользователя, т.к. там по 

умолчанию уже находится %bin%\vc_scripts\. Подстрока %bin% при генерации заменяется 

на папку с программой (допустим, C:\SimInTech64\bin). Например, строка 

%bin%\vc_scripts\ будет преобразована в C:\SimInTech64\bin\vc_scripts\. Папка vc_scripts 

распространяется с SimInTech. В ней не нужно ничего менять. 

В выпадающем списке «Протокол обмена» выберите способ получения текущих 

значений сигналов от Web-сервера: 

- http – периодический запрос значений всех сигналов в Web-сервере по протоколу 

http в формате JSON. Интервал обновления данных на Web-странице 1 секунда. 

Выберите его, если в качестве Web-сервера используется блок Web-сервер в 
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SimInTech или Web-сервер NordWind_Web_Server из набора исполняемой среды 

NordWind; 

- WebSocket – получение значений только тех сигналов, которые есть на Web-

странице в рамках одного установленного TCP/IP соединения по протоколу 

WebSocket. Данные передаются по изменению сигнала (спорадически). Этим 

достигается более быстрое обновление данных на Web-странице, чем http.  

Выберите его, если в качестве Web-сервера используется Web-сервер 

NordWind_WebSocket_Server из набора исполняемой среды NordWind. 

Для генерации выходных файлов перейдите во вкладку «Загрузка» и нажмите на 

кнопку «Сгенерировать файлы» . Файлы окажутся в папке, которую Вы указали в поле 

«Выходная директория для сгенерированных файлов». Загрузите эти файлы в папку html 

Web-сервера. Если используется блок Web Server в SimInTech, то загрузите эти файлы в 

папку, указанную в свойстве «Имя папки с файлами (folder)» блока. Файлы следует 

загружать с заменой существующих файлов. Если в папке уже есть файлы от предыдущего 

проекта, то сначала удалите старые файлы, а потом загрузите новые. 

После генерации файлов в нижней части окна должно появиться сообщение об 

успешном завершении генерации файлов. Если в нижней части окна выводится сообщение 

«В процессе генерации файлов произошли ошибки», то не нужно загружать эти файлы в 

папку html Web-сервера. Необходимо проанализировать выведенные сообщения и 

исправить эти ошибки. Дважды кликните по строке сообщения. Откроется окно проекта, к 

которому относится ошибка. Если ошибка касается блока, он будет выделен. Если ошибка 

касается блока, расположенном в окне управления или меню, то при двойном клике 

откроется окно проекта, к которому относится окно. В строке ошибки будет выведено имя 

окна управления или меню, содержащее ошибку и имя блока.  

Есть возможность копировать выделенную строку из нижней части окна в буфер 

обмена. Для этого выделите строку и кликните по ней правой кнопкой мыши. Появится 

всплывающее меню. Кликните на пункт «Копировать строку в буфер обмена». Строка 

окажется в буфере обмена. При клике на пункт «Копировать все строки в буфер обмена» в 

буфере обмена окажутся все строки. 

В адресной строке браузера наберите адрес и порт Web-сервера. Например,  

http://192.168.56.112:8088. Отобразится загруженная схема. 

Изменения, которые Вы вносите в проект, Вы можете увидеть в браузере после 

загрузки файлов на Web-сервер и обновления страницы. 
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Если Вы внесли незначительные изменения в один проект, которые никак не могут 

затронуть другие проекты. Например, поменяли цвет у блока. Вы можете выполнить 

генерацию файлов только этого проекта. Для этого нажмите на кнопку «Сгенерировать 

файлы только выделенного проекта» . 

 

 Рекомендуемая структура папок проекта 

 

Рисунок 3.3.1 – Папка с проектом 

Конфигурация может содержать много файлов. Чтобы эти файлы не были свалены в 

одной папке длинным списком, рекомендуется раскладывать их по разным папкам. 

Например, на рисунке 3.3.1 схемы находятся в папке «Схемы», Окна управления находятся 

в папке «Окна управления». Пути к файлам в настройках задаются относительно файла 

конфигурации (файл с расширением vk). Папка, где находится файл конфигурации 

считается корневой. Например, для задания файла окна управления в настройках следует 

писать «Окна управления/окно управления.prt». Т.к. файл «окно управления.prt» находится 

в папке «Окна управления». А папка «Окна управления» уже находится в корневой папке. 

Т.е. той, где находится файл конфигурации с расширением vk. 
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4 Отладка интерфейсов 

 Отладка в SimInTech и браузере с помощью блока «Web-

сервер» 

Отладка в SimInTech позволяет посмотреть созданные схемы со значениями 

сигналов в браузере без необходимости загрузки на контроллер. В качестве Web-сервера 

будет выступать блок «Web-сервер». 

Создайте пакет, если его нет, и добавьте в него проекты с алгоритмами, которые 

будут загружены на контроллер. Значения сигналов от проектов должны передаваться в 

базу данных. Создайте проект, включите его в пакет, настройте базу данных такую же как 

и в проекте с алгоритмами. Добавьте в проект блок «Web-сервер» с вкладки «Интерфейс». 

Чтобы блок «Web-сервер» брал все значения из базы данных установите свойство блока 

«Передавать все сигналы из базы данных» в «Да». В свойстве «Имя папки с файлами» блока 

укажите папку с выходными файлами. Папка, указанная в свойстве «Имя папки с файлами» 

должна быть в одной папке с проектом с блоком. В свойстве «Порт» укажите порт Web-

сервера, например 8088. В адресной строке браузера наберите адрес и порт Web-сервера. 

Например,  http://127.0.0.1:8088, если браузер запущен на этом же компьютере. Отобразится 

схема. 

Изменения, которые Вы вносите в проект, Вы можете увидеть в браузере после 

генерации и копирования файлов в папку Web-сервера и обновления страницы. 

Вы можете настроить выходную директорию для сгенерированных файлов такую же 

как у блока «Web-сервер». Тогда не нужно будет копировать файлы. 

 

 Отладка в SimInTech  

Режимом отладки является режим, когда в проекте «Интерфейс» можно 

просматривать значения сигналов непосредственно в SimInTech на этапе разработки.  

«Интерфейс» в таком режиме берет значения сигналов из базы данных.  

Добавьте проект «Интерфейс» в пакет с математической моделью. В настройках 

проекта укажите базу данных, с которой работает пакет. Запустите пакет на расчет. 

«Интерфейс» будет отображать значения сигналов из базы данных.  

В режиме отладки работают только блоки «Аналоговый датчик», «Дискретный», 

«Bar», «Стрелочный прибор». График и таблица выглядит в виде прямоугольника. 
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В режиме отладки пользовательские модальные окна не отображают значения из 

базы данных. 

В режиме отладки не работает диалог выбора нескольких нестандартных окон 

управления. В режиме отладки не отображаются статусы и метки времени сигналов. 
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5 Запись значений с Web-страницы 

С помощью блоков «Дискретный» и «Аналоговый датчик» можно записывать 

значения в сигналы (выдавать команды управления). Для этого в свойстве блока 

«Управление оператором» выберите пункт «Стандартное окно управления». В браузере при 

клике мышкой на блоке будет появляться окно управления. 

Для блока «Дискретный» окно имеет следующий вид: 

 

Рисунок 5.1 – Окно управления блока «Дискретный»   

При нажатии на кнопку «Включить» в сигнал записывается значение 1. При нажатии 

на кнопку «Отключить» в сигнал записывается значение 0. Для закрытия окна нажмите на 

кнопку «Отмена» или крестик в верхнем правом углу появившегося окна.  

Аналог этого окна можно создать самостоятельно с помощью пользовательского 

окна управления и кнопок. 

Для блока «Аналоговый датчик» окно имеет следующий вид: 

 

Рисунок 5.2 – Окно управления блока «Аналоговый датчик»   

В поле «Введите значение» напишите новое значение сигнала. При нажатии на 

кнопку «Записать» или клавишу Enter в сигнал записывается введенное значение. Для 

закрытия окна нажмите на кнопку «Отмена» или крестик в верхнем правом углу 

появившегося окна или клавишу escape.  
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6 Пользовательские окна управления (модальные окна) 

 Создание окна управления  

Окно управления – это окно, которое появляется при клике мышкой по блоку. 

Модальное окно служит для отображения значений сигналов, у которых в названии начало 

имени сигнала (имя до нижнего подчеркивания) одинаковое. Модальное окно позволяет 

отображать однотипную информацию. Например, на схеме может располагаться несколько 

однотипных задвижек, а окно для отображения информации с задвижки можно создать 

одно. 

Для создания модального окна создайте новую схему Web-Интерфейс. Эта схема 

будет модальным окном. Расположите на схеме блоки. В свойствах блоков заполните «Имя 

сигнала в группе». Значение свойства «Имя группы сигналов» может быть любым. 

Сохраните схему. Например, с именем control.prt.  

 Создание и настройка окна управления, появляющегося при 

клике по блоку   

Откройте схему, из которой будет вызываться модальное окно. Выделите блок, по 

клику на который, должно появляться модальное окно. В свойстве блока «Управление 

оператором» выберите «Нестандартное окно управления», в свойстве «Нестандартное окно 

управления (имя проекта)» введите имя проекта, который будет модальным окном 

(control.prt). Если файл control.prt лежит в папке относительно файла конфигурации с 

расширением vk, то вводить следует имя_папки/control.prt. 

Итоговое имя сигнала блока, размещенного в модальном окне, вычисляется 

следующим образом: имя сигнала до нижнего подчеркивания будет браться из значения 

свойства «Имя группы сигналов» блока, из которой вызывается модальное окно; имя 

сигнала после нижнего подчеркивания будет браться из значения свойства «Имя сигнала в 

группе» блока, размещенного в модальном окне. 

Для задания пропорций окна управления так же предназначена «область 

видимости». 

Ширина окна управления задаётся в свойстве «Ширина окна управления» секции 

«Окно управления». Если выбрано значение свойства «Берется из области видимости (в 

пикселях)», то размеры окна управления в пикселах берутся из значений свойств «Область 

видимости (ширина и высота)». Например, если в области видимости задана ширина 300 и 

высота 200, то ширина окна управления будет 300 пикселей, а высота 200 пикселей на 
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любом разрешении монитора. Если размер окна управления должен быть пропорционален 

экрану браузера, то следует выбирать следующие значения свойств. Например, «1/2 

ширины окна браузера». В этом случае окно управления будет занимать половину экрана 

по ширине на любом разрешении монитора. 

Если выбрано значение свойства «Задать вручную», то ширина окна управления 

задаётся в пикселях. Она берется из параметров расчета свойства «Ширина окна управления 

в пикселях», если там задан не ноль. Если там задан ноль, то ширина берется из фактической 

ширины окна проекта.  

Окна управления появляются поверх блока, по которому кликнул пользователь, если 

выбрано значение «Поверх блока, на котором кликнули» в свойстве «Где показывать окна 

управления?». Если выбрано значение «Посередине вверху», то окна управления 

появляются посередине вверху схемы. Свойство нужно устанавливать в проекте схемы, а 

не в проекте окна управления.  Свойство применяется для всех окон управления, 

появляющихся на этой схеме. 

Окна управления можно перемещать по схеме, ухватившись мышкой за заголовок. 

Можно настроить вызов окна управления из окна управления. Но при этом два 

одинаковых окна не могут быть вызваны. 

Дополнительные свойства окна управления задаются параметрах расчета, в секции 

«Окно управления». 

 Привязка нескольких окон управления к одному блоку 

К одному блоку можно привязать несколько окон управления. При клике по блоку 

появляется окно с таблицей из нескольких вариантов действий. При клике по строке 

таблицы появляется окно управления, привязанное к этому действию. 
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Рисунок 6.3.1 – Окно с вариантами действий 

У блока, который поддерживает такое окно должно быть свойство «Управление 

оператором». Для того, чтобы настроить появление такого окна при клике по блоку 

необходимо в свойстве «Управление оператором» выбрать «Несколько нестандартных окон 

управления». Появится свойство «Нестандартные окна управления». Его нужно заполнить 

в следующем формате: 

sensor_hh_lim.prt;Ввод уставки HH_LIM для датчика $self.signal_name$ 

sensor_h_lim.prt;Ввод уставки H_LIM для датчика $self.signal_name$ 

Сначала идет имя проекта окна управления. Затем идет строка, которую видит 

пользователь. Строка $self.signal_name$ заменяется на имя сигнала (до нижнего 

подчеркивания). 
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7 Верхнее и нижнее меню 

Верхнее меню служит для размещения на нем кнопок перехода на схемы и 

появляется на всех сгенерированных web-страницах вверху. 

Нижнее меню служит для размещения на нем кнопок перехода на схемы и 

появляется на всех сгенерированных web-страницах внизу. 

Для создания верхнего или нижнего меню создайте новую схему Интерфейс. 

Измените пропорции «Области видимости», чтобы ширина была больше высоты. 

Разместите на схеме кнопки перехода (Блоки «Кнопка»). В свойстве «Схема, на которую 

перейти» щелкните на поле «Значение», появится выпадающий список с именами проектов, 

добавленных в конфигурацию. Выберите имя проекта, на который будет осуществлен 

переход при нажатии на кнопку. В свойстве «Подпись на кнопке» введите текст, который 

будет отображаться на кнопке. Сохраните проект, например с именем top.prt. 

 

Рисунок 7.1 – Окно проекта верхнего меню   

В окне конфигурации перейдите во вкладку «Настройки». В поле «Верхнее меню 

(имя проекта)» введите имя проекта меню. В нашем случае top.prt. Если файл top.prt лежит 

в папке относительно файла конфигурации с расширением vk, то вводить следует 

имя_папки/top.prt. 

Сгенерируйте выходные файлы и загрузите их на сервер. После обновления 

страницы должно появиться верхнее меню. 

 

Рисунок 7.2 – Окно браузера с верхним меню   
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Для настройки нижнего меню в поле «Нижнее меню (имя проекта)» введите имя 

проекта меню. 
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8 Блоки, используемые для отображения текущих данных на 

Интерфейсах  

 Аналоговый датчик 

 

Рисунок 8.1.1 – Отображение блока «Аналоговый датчик» на схеме 

Блок «Аналоговый датчик» предназначен для вывода и ввода значения аналогового 

сигнала. При клике мышкой на блоке можно ввести новое значение сигнала через окно либо 

показать окно управления. 

Можно показать кнопки прибавить и убавить. При клике на кнопку произойдет 

изменение значения сигнала на заданную величину. Новое значение запишется в сервер. 

При длительном нажатии на кнопку будет происходить постепенное изменение значения. 

При отпускании кнопки мыши новое значение запишется в сервер. 

 

Рисунок 8.1.2 – Отображение блока «Аналоговый датчик» с кнопками прибавить и 

убавить на схеме 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.1.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 

Номер в массиве, если у 
сигнала тип данных 
массив 

Значение одного сигнала может быть представлено в 
виде массива. Можно вывести один элемент из 
массива. Нумерация начинается с 1. 

4. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

5. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

6. 

Допустимая величина 
расхождения значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются более, чем на 
эту величину, блок окрашивается в другой цвет. 

7. 

Цвет фона при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются более, чем на 
величину, заданной в свойстве «Допустимая 
величина расхождения значений каналов», фон 
окрашивается в этот цвет. 
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8. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются более, чем на 
величину, заданной в свойстве «Допустимая 
величина расхождения значений каналов», текст 
окрашивается в этот цвет. 

9. 

Цвет рамки при 
расхождении статусов 
каналов 

Если значения по каналам разные, рамка 
окрашивается в этот цвет. 

10. Стиль отображения 

Варианты:  
- Одна строка 
- Две строки. Во вторую строку выводится единица 
измерения. 

11. Текст подписи 
Подпись, которая выводится перед числовым 
значением. Например, P=. 

12. Цвет фона в норме Цвет фона блока. 

13. Цвет текста в норме Цвет текста блока. 

14. 
Менять цвет фона при 
плохом статусе 

Если выбрано «Да», при плохом статусе цвет фона 
окрашивается в цвет, заданный в свойстве «Цвет 
фона при плохом статусе». 

15. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета. 

16. Цвет линии рамки Цвет линии прямоугольника вокруг блока. 

17. Наличие фона 
Если значение «Да», то значение отображается в 
залитом фоновом прямоугольнике.  

18. 

Мигание фона при 
неактивности канала 
связи 

Если выбрано «Да», будет мигать фон при 
неактивности канала связи. 

19. 
Кнопки прибавить и 
убавить 

Будут показаны кнопки прибавить и убавить. При 
клике на кнопку произойдет изменение значения 
сигнала на заданную величину. 

20. Шаг инкремента 
На сколько произойдет изменение значения при 
одиночном клике на кнопку прибавить или убавить. 

21. 
Цвет линии плюса и 
минуса 

Цвет линии плюса и минуса кнопок прибавить и 
убавить. 

22. 
Толщина линии плюса и 
минуса Толщина линии плюса и минуса 

23. 
Радиус скругления 
краёв 

Радиус скругления краёв прямоугольника. Если 0, 
края не скругляются. Скругленные края видны 
только в браузере. 

24. 
Индикация выхода за 
допустимый диапазон 

Если поставить эту галочку, то можно задать 
диапазоны значений, при выходе за которые будет 
меняться цвет фона и цвет текста 

25. 
Источник информации о 
выходе за уставку 

Варианты: 
- Свойства. Для индикации значения аварийного и 
предупредительного берутся из свойств блока;  
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- Другой сигнал. Для индикации значения 
информация о выходе за уставку берется из сигнала, 
заданном в свойстве «Имя сигнала в группе выхода 
за уставку». Значения этого сигнала: 0 – норма, 1 – 
предупредительное, 2 – аварийное.  

26. 

Верхнее аварийное 
значение, Верхнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
аварийное значение 

Значения, при выходе за которые будет меняться 
цвет фона и цвет текста 

27. 
Цвет фона аварийного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего аварийного значения или значение больше 
верхнего аварийного значения 

28. 
Цвет текста аварийного 
значения 

Цвет текста, который будет, если значение меньше 
нижнего аварийного значения или значение больше 
верхнего аварийного значения 

29. 

Цвет фона 
предупредительного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего предупредительного значения или значение 
больше верхнего предупредительного значения 

30. 

Цвет текста 
предупредительного 
значения 

Цвет текста, который будет, если значение меньше 
нижнего предупредительного значения или значение 
больше верхнего предупредительного значения 

31. Управление оператором 

Варианты выбора: 
- Нет – запись нового значения сигнала невозможна; 
- Стандартное окно управления – при нажатии на 
блок появляется окно, в котором можно ввести 
новое числовое значение и записать его в NordWind. 
- Нестандартное окно управления - при нажатии на 
блок появляется окно, созданное пользователем. 
Имя проекта окна задаётся в свойстве 
«Нестандартное окно управления». 
- Несколько нестандартных окон управления. 
Появляется окно с выбором из нескольких 
вариантов. Варианты нужно задать в свойстве 
«Нестандартные окна управления» в следующем 
формате: 
sensor_h_lim.prt;Ввод уставки H_LIM для датчика $self.signal_name$ 
sensor_hh_lim.prt;Ввод уставки HH_LIM для датчика $self.signal_name$ 

Сначала идет имя проекта окна управления. Затем 
идет строка, которую видит пользователь. Строка 
$self.signal_name$ заменяется на имя сигнала (до 
нижнего подчеркивания). 

32. 

Нестандартное окно 
управления (имя 
проекта) 

Имя проекта пользовательского окна управления. 
Это окно появляется при клике мышкой на блоке и 
значении свойства «Управление оператором» - 
«Нестандартное окно управления». 

33. Курсор 
Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
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Варианты выбора: 
- По умолчанию – если есть возможность записи 
нового значения по клику на блоке, то курсор будет 
в виде руки. Если возможность записи нет, то 
курсор будет таким, каким его установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 

34. Выводить 

Варианты выбора: 
- Значение сигнала; 
- Статус сигнала; 
- Время сигнала; 
- Имя сигнала. Выводится, то, что задано в свойстве 
«Имя сигнала»; 
- Строка в зависимости от значения. Выводится 
текст, который меняется в зависимости от значения. 
Это задаётся в свойствах «Список строк в 
зависимости от значения» и «Строка по умолчанию» 

 

Список строк в 
зависимости от 
значения 

Выводится текст, который меняется в зависимости 
от значения сигнала. Формат: 
1;вкл;#7d8471 
2;откл;#ab1d70 
4;авария 
Сначала идет значение, затем текст, затем цвет при 
необходимости. 

35. Строка по умолчанию 

Выводится текст, при значении сигнала, которое не 
попадает в варианты, описанные в предыдущем 
свойстве. 

36. Кол-во знаков общее 
Общее количество знаков при отображении 
числового значения. 

37. 
Кол-во знаков после 
запятой Количество знаков после запятой. 

38. Формат числа 

Выбор формата отображения динамического 
числового значения. 
Варианты выбора: 
- Основной; 
- Экспоненциальный; 
- Фиксированный. 

39. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

Можно менять подсказку, появляющуюся при наведении мыши на блок. Для этого 

измените значение свойства «Подсказка» на вкладке «Общие». По умолчанию в подсказке 

отображается имя сигнала. В режиме пользовательских модальных окон в подсказке 

отображается имя сигнала будет неверным, т.к. оно меняется динамически. Поэтому, либо 
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значение свойства «Подсказка» оставляйте пустое, либо напишите значение свойства, не 

зависящее от имени сигнала. 

 

 Дискретный 

- отображение блока «Дискретный» на схеме. 

Блок «Дискретный» предназначен для вывода значения дискретного сигнала на 

схему. Блок может отображать только 2 значения: 1 или 0 (включен или отключен).  

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.2.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 

Номер в массиве, если у 
сигнала тип данных 
массив 

Значение одного сигнала может быть представлено в 
виде массива. Можно вывести один элемент из 
массива. Нумерация начинается с 1. 

4. Стиль отображения 

Варианты: 
- Квадрат 
- Круг 
- Круг с градиентом 

5. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

6. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные 

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

7. 

Цвет фона при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, фон 
окрашивается в этот цвет. 

8. 

Цвет рамки при 
расхождении статусов 
каналов 

Если значения по каналам разные, рамка 
окрашивается в этот цвет. 

9. Цвет "Включено" 
Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала равно 1. 

10. Цвет "Отключено" 
Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала равно 0. 

11. Цвет "Недостоверный" 

Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала недостоверно. Например, когда 
нет связи между web-браузером и сервером. 

12. 
Менять цвет фона при 
плохом статусе 

Если «Да», то при плохом статусе цвет фона 
окрашивается в цвет, заданный в свойстве «Цвет 
фона при плохом статусе». 
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13. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета. 

14. Цвет линии Цвет линии 

15. 
Цвет текста, если 0 
(Отключено) 

Цвет, в который окрашивается текст, если значение 
сигнала равно 0 

16. 
Цвет текста, если 1 
(Включено) 

Цвет, в который окрашивается текст, если значение 
сигнала равно 1 

17. 
Текст, если 0 
(Отключено) 

Текст, который выводится на блоке, если значение 
сигнала равно 0 

18. 
Текст, если 1 
(Включено) 

Текст, который выводится на блоке, если значение 
сигнала равно 1 

19. 
Радиус скругления 
краёв 

Радиус скругления краёв прямоугольника. Если 0, 
края не скругляются. Скругленные края видны 
только в браузере. 

20. Управление оператором 

Варианты выбора: 
- Нет – запись нового значения сигнала невозможна; 
- Стандатртное окно управления – при нажатии на 
блок появляется окно с кнопками «Включить» и 
«Отключить. При нажатии на кнопку «Включить» в 
NordWind записывается значение 1. При нажатии на 
кнопку «Отключить» в NordWind записывается 
значение 0. 
- Нестандартное окно управления - при нажатии на 
блок появляется окно, созданное пользователем. 
Имя проекта окна задаётся в свойстве 
«Нестандартное окно управления».   
- Несколько нестандартных окон управления. 
Появляется окно с выбором из нескольких 
вариантов. Варианты нужно задать в свойстве 
«Нестандартные окна управления» в следующем 
формате: 
sensor_h_lim.prt;Ввод уставки H_LIM для датчика $self.signal_name$ 
sensor_hh_lim.prt;Ввод уставки HH_LIM для датчика $self.signal_name$ 

Сначала идет имя проекта окна управления. Затем 
идет строка, которую видит пользователь. Строка 
$self.signal_name$ заменяется на имя сигнала (до 
нижнего подчеркивания). 

21. 

Нестандартное окно 
управления (имя 
проекта) 

Имя проекта пользовательского окна управления. 
Это окно появляется при клике мышкой на блоке и 
значении свойства «Управление оператором» - 
«Нестандартное окно управления». 

22. Курсор 

Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
Варианты выбора: 
- По умолчанию – если есть возможность записи 
нового значения по клику на блоке, то курсор будет 
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в виде руки. Если возможность записи нет, то 
курсор будет таким, каким его установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 

23. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

 

Можно менять подсказку, появляющуюся при наведении мыши на блок. Для этого 

измените значение свойства «Подсказка» на вкладке «Общие». По умолчанию в подсказке 

отображается имя сигнала. В режиме пользовательских модальных окон в подсказке 

отображается имя сигнала будет неверным, т.к. оно меняется динамически. Поэтому, либо 

значение свойства «Подсказка» оставляйте пустое, либо напишите значение свойства, не 

зависящее от имени сигнала. 

 

 

 Bar  

 

Рисунок 8.3.1 – Отображение блока «Bar» на схеме 

 

Рисунок 8.3.2 – Отображение блока «Bar» со шкалой на схеме 

Блок «Bar» предназначен для вывода значения аналогового сигнала на схему. Блок 

отображает значение в виде уровня.  

Справа можно отобразить шкалу. 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

30 
 

Блок «Bar» можно повернуть на 90 градусов. Он превратится в горизонтальный. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.3.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 

Номер в массиве, если у 
сигнала тип данных 
массив 

Значение одного сигнала может быть представлено в 
виде массива. Можно вывести один элемент из 
массива. Нумерация начинается с 1. 

4. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию с 
какого-то одного канала. 

5. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные 

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

6. Нижний предел 
Минимальное значение сигнала, при котором 
уровень будет у дна. 

7. Верхний предел 

Максимальное значение сигнала, при котором 
уровень будет максимален. Прямоугольник будет 
полностью заполнен. 

8. Цвет уровня 
Цвет области, которая визуализирует значение в 
виде уровня. 

9. Цвет фона Цвет фона. 
10. Цвет линии Цвет линии обводки. 
11. Толщина линии Толщина линии обводки. 

12. 
Цвет, когда 
недостоверность Цвет заливки блока, когда сигнал недостоверен. 

13. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если у сигнала плохой статус, вокруг блока 
появляется рамка этого цвета и немного моргает 

14. 
Индикация выхода за 
допустимый диапазон 

Если поставить эту галочку, то можно задать 
диапазоны значений, при выходе за которые будет 
меняться цвет уровня. 

15. 
Источник информации о 
выходе за уставку 

Варианты: 
- Свойства. Для индикации значения аварийного и 
предупредительного берутся из свойств блока;  
- Другой сигнал. Для индикации значения 
информация о выходе за уставку берется из сигнала, 
заданном в свойстве «Имя сигнала в группе выхода 
за уставку». Значения этого сигнала: 0 – норма, 1 – 
предупредительное, 2 – аварийное.  

16. 

Верхнее аварийное 
значение, Верхнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
аварийное значение 

Значения, при выходе за которые будет меняться 
цвет фона и цвет текста. 
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17. 
Цвет фона аварийного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего аварийного значения или значение больше 
верхнего аварийного значения. 

18. 

Цвет фона 
предупредительного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего предупредительного значения или значение 
больше верхнего предупредительного значения. 

19. Показывать шкалу 
Если выбрано «Да», то справа можно отобразить 
шкалу. 

20. Шаг  

Размер промежутка в единицах шкалы для 
отображения цифровых подписей над рисками 
шкалы. 

21. Число делений на шаг 

Число отображаемых рисок шкалы между 
соседними цифровыми подписями, включая риски с 
подписями. 

22. 
Высота штриха (% от 
размеров) Высота штриха (% от размеров). 

23. 
Высота деления (% от 
размеров) Высота деления (% от размеров). 

24. Показывать деления Показывать деления. 

25. Показывать числа Показывать числа. 

26. Шрифт Шрифт цифровых подписей шкалы. 

27. 
Число больших делений 
на шаг Число больших делений на шаг. 

28. Толщина малого штриха Толщина малого штриха. 

29. 
Толщина большого 
штриха Толщина большого штриха. 

30. 
Высота среднего 
штриха (% от размеров) Высота среднего штриха (% от размеров) 

31. 
Количество средних 
штрихов на шаг Количество средних штрихов на шаг 

32. Управление оператором 

Варианты выбора: 
- Нет – запись нового значения сигнала невозможна; 
- Стандартное окно управления – при нажатии на 
блок появляется окно, в котором можно ввести 
новое числовое значение и записать его в NordWind 
или Web-сервер. 
- Нестандартное окно управления - при нажатии на 
блок появляется окно, созданное пользователем. 
Имя проекта окна задаётся в свойстве 
«Нестандартное окно управления». 
- Несколько нестандартных окон управления. 
Появляется окно с выбором из нескольких 
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 Стрелочный прибор 

- отображение блока «Стрелочный прибор» на схеме. 

Блок «Стрелочный прибор» предназначен для вывода значения аналогового сигнала 

на схему. Блок отображает значение выводится посредством стрелки-определителя и 

градуированной шкалы.  

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.4.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. Цвет Цвет шкалы. 

4. Нижний предел Начальное значение шкалы. 

вариантов. Варианты нужно задать в свойстве 
«Нестандартные окна управления» в следующем 
формате: 
sensor_h_lim.prt;Ввод уставки H_LIM для датчика $self.signal_name$ 
sensor_hh_lim.prt;Ввод уставки HH_LIM для датчика $self.signal_name$ 

Сначала идет имя проекта окна управления. Затем 
идет строка, которую видит пользователь. Строка 
$self.signal_name$ заменяется на имя сигнала (до 
нижнего подчеркивания). 

33. 

Нестандартное окно 
управления (имя 
проекта) 

Имя проекта пользовательского окна управления. 
Это окно появляется при клике мышкой на блоке и 
значении свойства «Управление оператором» - 
«Нестандартное окно управления». 

34. Курсор 

Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
Варианты выбора: 
- По умолчанию – курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 

35. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 
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5. Верхний предел Максимальное значение шкалы. 

6. Шаг  

Размер промежутка в единицах шкалы для 
отображения цифровых подписей над рисками 
шкалы. 

7. Число делений на шаг 

Число отображаемых рисок шкалы между 
соседними цифровыми подписями, включая риски с 
подписями. 

8. 
Угол охвата шкалы 
(радианы) 

Угол сектора в радианах, в который будет вписана 
шакала. Изменяется симметрично относительно 
вертикальной оси. 

9. Курсор 

Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
Варианты выбора: 
- По умолчанию – курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 

 

 

 

 График  

- отображение блока «График» на схеме в web-браузере. 

Блок «График» предназначен для построения движущегося графика в web-браузере. 

Блок строит график в темпе процесса и не берет архивных данных. Построение графика 

начинается с момента открытия схемы в web-браузере. В режиме отладки не работает. При 

рисовании на схеме выглядит в виде прямоугольника. По двойному щелчку левой кнопкой 

мыши на блоке осуществляется отображение диалогового окна.  

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.5.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. Имя группы сигналов 
Имена сигналов до нижнего подчеркивания. В окне 
редактирования свойства вводятся столбиком. 

2. Имя сигнала в группе 
Имена сигналов после нижнего подчеркивания. В 
окне редактирования свойства вводятся столбиком. 
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3. 
Длина графика в 
минутах 

Интервал времени, отображаемый на графике. Более 
поздние данные уходят влево и там уничтожаются. 

4. Видимый цвет фона 
Если поставлена галочка, то фон графика виден. 
Если галочка снята, то видны только линии. 

5. Цвет фона Цвет фона графика. 
 

 

 

 Кнопка 

- отображение блока «Кнопка» на схеме в web-браузере. 

Блок «Кнопка» предназначен для организации перехода на другую схему, записи 

значений и прочих действий в web-браузере и выглядит как кнопка. В режиме отладки не 

работает.  

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.6.1: 

№ 
п/
п 

Название 
свойства Описание свойства 

1. 
Подпись на 
кнопке Текст, который будет отображаться на кнопке. 

2. Действие 

Варианты выбора: 
1. Перейти на схему – при нажатии на кнопку будет 
осуществлен переход на проект, который задан в свойстве 
«Схема, на которую перейти»; 
2. На предыдущую страницу (назад) – переход на предыдущий 
проект; 
3. На следующую страницу (вперед) – переход на следующий 
проект; 
4. Перейти по ссылке – переход по ссылке, заданной в свойстве 
«Ссылка, на которую перейти»; 
5. Всплывающее меню – при нажатии на кнопку появляется 
всплывающее меню; 
6. Записать значение и/или статус - при нажатии на кнопку 
происходит запись значения в сигнал. Дополнительные 
настройки задаются в свойстве «Параметр для записи». Имя 
группы сигналов сигнала, куда происходит запись задаётся в 
свойстве «Имя группы сигналов для записи значения». Имя 
сигнала в группе, куда происходит запись задаётся в свойстве 
«Имя сигнала в группе для записи значения». Значение для 
записи задаётся в свойстве «Значение для записи». Статус для 
записи задаётся в свойстве «Статус для записи». Если после 
записи нужно, чтобы окно управления с кнопкой закрылось, 
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введите «Да» в свойстве «Закрыть окно управления после 
записи значения/статуса». Если нужно, чтобы введенное 
значение сохранялось в энергонезависимой памяти контроллера, 
поставьте галочку «Сохранять состояние в NordWind»; 
7. Закрыть окно управления - при нажатии на кнопку 
происходит закрытие окна управления. Имеет смысл только, 
если кнопка установлена на окно управления. 
8. Закрыть браузер - при нажатии на кнопку происходит 
закрытие вкладки браузера. Работает только в Firefox. Чтобы это 
работало, необходимо настроить через about:config. Свойство 
dom.allow_scripts_to_close_windows установить в true; 
9. Закрыть окно управления с контролем разности значений - 
при нажатии на кнопку происходит закрытие окна управления. 
Если значения сигналов по каналам, имена сигналов в группе 
которых заданы в свойстве «Сигналы, различные значения 
которых нужно контролировать» различаются на величину 
большую, чем задано в свойстве «Допустимая разница в 
значениях», то выдается сообщение.   

3. 

Схема, на 
которую 
перейти 

Имя проекта, на который будет осуществлен переход при 
нажатии на кнопку. В выпадающем списке с именами проектов, 
добавленных в конфигурацию, выберите имя проекта, на 
который будет осуществлен переход при нажатии на кнопку. 
Нужно задавать название проекта с расширением. Например, 
Label.prt. 

4. Шрифт Шрифт текста на кнопке. 

5. 

Ссылка, на 
которую 
перейти 

Можно задать произвольную ссылку, на которую будет 
осуществлен переход при нажатии на кнопку. Свойство 
появляется, если в свойстве «Куда переходить» выбран вариант 
«Перейти по ссылке». 

6. 
Всплывающее 
меню 

Конфигурация меню задаётся в виде текста, разделенного 
точкой с запятой. Формат: 
Подпись; проект, на который нужно перейти 
Пример: 
Главная страница;Главная.prt 
Кнопка;Кнопка2.prt 

7. Стиль меню 

Варианты: 
- Светлый; 
- Темный. 

8. 
Индикация 
сигнализации 

Кнопка окрашивается в выбранный цвет, если значение хотя бы 
одного из сигналов равно заданному. 

9. 
Список 
сигналов 

Список сигналов, при значении хотя бы одного из них 
заданному, кнопка окрашивается в выбранный цвет. Задаётся в 
виде текста столбиком следующим способом: 
Имя_сигнала;значение_сигнала_при_котором_кнопка_окрашива
ется 
Пример: 
group2_psst;1; 
group3_psst;1; 
group4_psst;1; 
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10. Цвет индикации 
Цвет, в который окрашивается кнопка, если значение хотя бы 
одного из сигналов равно заданному. 

11. 
Цвет индикации 
при наведении 

Цвет, в который окрашивается кнопка при наведении на неё 
мыши, если значение хотя бы одного из сигналов равно 
заданному. 

12. Градиент Вид градиента отображения кнопки. 
13. Цвет кнопки Цвет кнопки. 

14. 
Цвет при 
наведении 

Цвет, в который окрашивается кнопка при наведении на неё 
мыши. 

15. Цвет градиента Цвет градиента 

16. 

Радиус 
скругления 
краёв 

Радиус скругления краёв прямоугольника. Если 0, края не 
скругляются. Скругленные края видны только в браузере. 

 

 

 Вывод времени   

 - отображение блока «Вывод времени» на схеме 

в web-браузере. 

Блок «Вывод времени» предназначен для вывода текущего времени и даты 

компьютера, на котором запущен web-браузер. По двойному щелчку левой кнопкой мыши 

на блоке осуществляется отображение диалогового окна. На рисунке 8.7.1 представлен 

диалог для задания свойств блока. 

 

Рисунок 8.7.1 – Диалоговое окно блока «Вывод времени» 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.7.1: 
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№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Цвет фона Цвет фона. 
2. Цвет текста Цвет текста. 

3. Цвет линии Цвет линии. 

4. Курсор 

Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
Варианты выбора: 
- По умолчанию – курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 

5. 
Формат отображения 
даты и времени 

Строка форматирования даты и времени. 
Следующие строки символа форматирования могут 
использоваться в форматируемой строке: 
yyyy = Год из 4-х цифр 
mm = Номер месяца как 2 цифры 
dd = Число как 2 цифры 
HH = Час как 2 цифры 
MM = Минуты как 2 цифры 
ss = Секунды как 2 цифры 

 

 

 Таблица   

 

Рисунок 8.8.1 – отображение блока «Таблица» на схеме в web-браузере 

Блок «Таблица» предназначен для вывода списка сработавших в настоящее время 

дискретных сигналов. Т.е. их значения равны 1. На объекте может быть много сигналов, но 

сработавших обычно немного. Блок сортирует сигналы в соответствии с настройкой. Для 

каждого приоритета можно задать цвет. Чем выше номер приоритета, тем он важнее. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.8.1: 
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№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. 
Таблица с сигналами и 
их описанием 

Набор строк в следующем формате: 
Имя сигнала;Описание;важность;номер в 
массиве;номер канала 
Пример: 
701gtv001_state_valve;Ошибка выдачи реленой 
команды КПИ-Ф канал А;2;1;1 
701gtv005_state_valve;Ошибка инициализации 
Ethernet КПИ-Ф канал А;2;1;1 
701gtv003_state_valve;Ошибка инициализации SPI 
Флеш КПИ-Ф канал А;2;1;1 
Если канал один и сигнал не массив, то их можно не 
задавать: 
701gtv001_state_valve;Ошибка выдачи реленой 
команды КПИ-Ф;2 

2. Видимый цвет фона 
Если «Да», то цвет фона блока можно задать в 
свойстве «Цвет фона».                    

3. Цвет текста Цвет текста 

4. Размер шрифта Размер шрифта 

5. Цвет области заголовка Цвет области заголовка 

6. Цвет линии таблицы Цвет линии таблицы 

7. 
Цвет приоритета 0, 1, 2, 
3 Цвета приоритетов. 

8. 

Дополнительные цвета 
приоритетов (начиная с 
4) 

Формат: 
Номер приоритета;цвет 
4;#DC143C 

9. Сортировка 

Варианты: 
- По времени. Строки сортируются по убыванию 
меток времени сработавших сигналов. Вверху 
оказываются самые свежие сигналы; 
- По важности, потом по времени. Строки 
сортируются сначала по важности в порядке 
убывания. Вверху оказываются самые важные 
сигналы. Внутри одной важности строки 
сортируются по времени. 
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 CheckBox (галочка)   

 

Рисунок 8.9.1 – отображение блока «CheckBox» на схеме в web-браузере, когда 

значение сигнала равно 1 

Блок «CheckBox» предназначен для вывода и ввода значения дискретного сигнала. 

Если значение сигнала равно 0, то галочка внутри прямоугольника не отображается. Если 

значение сигнала равно 1, то галочка внутри прямоугольника отображается. При нажатии 

мышкой на блоке происходит запись инвертированного значения в сигнал. Если значение 

сигнала было равным 1, то запишется значение 0. Если значение сигнала было равным 0, то 

запишется значение 1. Значение сигнала на схеме может обновляться с задержкой. Поэтому 

повторные нажатия по блоку через время менее 1 секунды игнорируются. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.9.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, текст 
подписи окрашивается в этот цвет. 

6. Текст подписи Текст подписи справа от квадратика с галочкой 
7. Шрифт подписи Шрифт подписи справа от квадратика с галочкой 

8. Цвет галочки Цвет галочки 

9. Цвет квадратика Цвет квадратика вокруг галочки 

10. 
Цвет квадратика, когда 
недостоверность 

Цвет квадратика вокруг галочки, когда 
недостоверность 

11. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета и немного моргает 

12. 
Записывать значения 
при клике 

Варианты выбора: 
- Нет – при нажатии мышкой на блок ничего не 
происходит; 
- Записать инвертированное значение – При 
нажатии мышкой на блоке происходит запись 
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инвертированного значения в сигнал. Если значение 
сигнала было равным 1, то запишется значение 0. 
Если значение сигнала было равным 0, то запишется 
значение 1. 

13. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

 

 

 

 Переключатель   

 

Рисунок 8.10.1 – отображение блока «Переключатель» на схеме в web-браузере, когда 

значение сигнала равно 1 

Блок «Переключатель» предназначен для вывода и ввода значения дискретного 

сигнала. Если значение сигнала равно 0, то кружок отображается в левой части блока. Если 

значение сигнала равно 1, то кружок отображается в правой части блока. 

При нажатии мышкой на блоке происходит запись инвертированного значения в 

сигнал. Если значение сигнала было равным 1, то запишется значение 0. Если значение 

сигнала было равным 0, то запишется значение 1. Значение сигнала на схеме может 

обновляться с задержкой. Поэтому повторные нажатия по блоку через время менее 1 

секунды игнорируются. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.10.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, текст 
подписи окрашивается в этот цвет. 

6. Текст подписи Текст подписи справа от переключателя. 
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7. Шрифт подписи Шрифт подписи справа от переключателя. 

8. 
Цвет кружка 
"Включено" 

Цвет кружка, который отображается в правой части 
блока, когда значение сигнала равно 1. 

9. 
Цвет линии кружка 
"Включено" 

Цвет линии обводки кружка, который отображается 
в правой части блока, когда значение сигнала равно 
1. 

10. 
Цвет кружка 
"Отключено" 

Цвет кружка, который отображается в левой части 
блока, когда значение сигнала равно 0. 

11. 
Цвет линии кружка 
"Отключено" 

Цвет линии обводки кружка, который отображается 
в левой части блока, когда значение сигнала равно 0. 

12. 
Цвет линии обводки 
(когда достоверно) 

Цвет линии обводки кружка, когда сигнал 
достоверен. 

13. 

Цвет обводки и заливки 
кружка, когда 
недостоверность 

Цвет обводки и заливки кружка, когда сигнал 
недостоверен. 

14. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета и немного моргает 

15. 
Записывать значения 
при клике 

Варианты выбора: 
- Нет – при нажатии мышкой на блок ничего не 
происходит; 
- Записать инвертированное значение – При 
нажатии мышкой на блоке происходит запись 
инвертированного значения в сигнал. Если значение 
сигнала было равным 1, то запишется значение 0. 
Если значение сигнала было равным 0, то запишется 
значение 1. 

16. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

 

 

 

 Индикатор с возможностью управления   

 

Рисунок 8.11.1 – отображение блока «Индикатор с возможностью управления» на 

схеме в web-браузере 

Блок «Индикатор с возможностью управления» предназначен для вывода и ввода 

значения дискретного сигнала. Блок окрашивается разным цветом заливки в зависимости 

от значения сигнала, 0 или 1. 
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При нажатии мышкой на блоке и значении свойства «Записывать значения при 

клике» равным «Записать инвертированное значение» происходит запись 

инвертированного значения в сигнал. Если значение сигнала было равным 1, то запишется 

значение 0. Если значение сигнала было равным 0, то запишется значение 1. Значение 

сигнала на схеме может обновляться с задержкой. Поэтому повторные нажатия по блоку 

через время менее 1 секунды игнорируются. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.11.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, текст 
подписи окрашивается в этот цвет. 

7. Текст подписи Текст подписи справа от переключателя. 
9. Шрифт подписи Шрифт подписи справа от переключателя. 

10. 
Цвет кружка 
"Включено" 

Цвет кружка, который отображается в правой части 
блока, когда значение сигнала равно 1. 

11. 
Цвет кружка 
"Отключено" 

Цвет кружка, который отображается в левой части 
блока, когда значение сигнала равно 0. 

12. 
Цвет линии обводки 
(когда достоверно) 

Цвет линии обводки кружка, когда сигнал 
достоверен. 

13. 
Цвет обводки и заливки, 
когда недостоверность 

Цвет обводки и заливки кружка, когда сигнал 
достоверен. 

14. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета и немного моргает 

15. 
Записывать значения 
при клике 

Варианты выбора: 
- Нет – при нажатии мышкой на блок ничего не 
происходит; 
- Записать инвертированное значение – При 
нажатии мышкой на блоке происходит запись 
инвертированного значения в сигнал. Если значение 
сигнала было равным 1, то запишется значение 0. 
Если значение сигнала было равным 0, то запишется 
значение 1; 
- Нестандартное окно управления - при нажатии на 
блок появляется окно, созданное пользователем. 
Имя проекта окна задаётся в свойстве 
«Нестандартное окно управления». 
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- Несколько нестандартных окон управления. 
Появляется окно с выбором из нескольких 
вариантов. Варианты нужно задать в свойстве 
«Нестандартные окна управления» в следующем 
формате: 
sensor_h_lim.prt;Ввод уставки H_LIM для датчика $self.signal_name$ 
sensor_hh_lim.prt;Ввод уставки HH_LIM для датчика $self.signal_name$ 

Сначала идет имя проекта окна управления. Затем 
идет строка, которую видит пользователь. Строка 
$self.signal_name$ заменяется на имя сигнала (до 
нижнего подчеркивания). 

16. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

 

 

 

 Кнопка управления с автовозвратом   

 

Рисунок 8.12.1 – отображение блока «Кнопка управления с автовозвратом» на схеме 

в web-браузере 

Блок «Кнопка управления с автовозвратом» предназначен для вывода и ввода 

значения дискретного сигнала. Блок окрашивается разным цветом заливки в зависимости 

от значения сигнала, 0 или 1. 

Особенностью блока является то, что при нажатии мышкой на блоке на десктопе или 

пальцем на сенсорном экране происходит запись в сигнал значения 1. При отпускании 

кнопки мышки происходит запись в сигнал значения 0. Запись значения возможна, если 

значение сигнала перед нажатием равно 0. Если значение сигнала перед нажатием равно 1, 

выдаётся сообщение. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.12.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 
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3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет фона при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, фон 
окрашивается в этот цвет. 

6. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, текст 
окрашивается в этот цвет. 

7. Цвет "Включено" 

Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала равно 1. В этот цвет окрашивается 
кнопка, когда пользователь давит на неё.  

8. Цвет "Отключено" 
Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала равно 0. 

9. Цвет "Недостоверный" 

Цвет, в который окрашивается фон блока, когда 
значение сигнала недостоверно. Например, когда 
нет связи между web-браузером и сервером. 

10. 
Менять цвет фона при 
плохом статусе  

Если выбрано «Да», при плохом статусе цвет фона 
окрашивается в цвет, заданный в свойстве «Цвет 
фона при плохом статусе». 

11. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета. 

12. Цвет линии Цвет линии. 

13. Цвет обводки Цвет рамки обводки вокруг кнопки. 

14. 
Дополнительный цвет 
градиента обводки 

Дополнительный цвет градиента обводки рамки 
обводки вокруг кнопки. 

15. 
Цвет текста, если 0 
(Отключено) 

Цвет текста, введенного в свойстве «Текст, если 0» 
если значение сигнала равно 0. 

16. 
Цвет текста, если 1 
(Включено) 

Цвет текста, введенного в свойстве «Текст, если 1» 
если значение сигнала равно 1. 

17. 
Текст, если 0 
(Отключено) 

Текст, который отображается, если значение сигнала 
равно 0. 

18. 
Текст, если 1 
(Включено) 

Текст, который отображается, если значение сигнала 
равно 1. 
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 Круглая кнопка   

 

Рисунок 8.13.1 – отображение блока «Круглая кнопка» на схеме в web-браузере 

Блок «Круглая кнопка» предназначен для записи значения сигнала. Блок ничего не 

отображает. При нажатии мышкой на блоке происходит запись значения в сигнал. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.13.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. Имя группы сигналов 
Имя сигнала, куда происходит запись, до нижнего 
подчеркивания. 

2. Имя сигнала в группе 
Имя сигнала, куда происходит запись, после 
нижнего подчеркивания. 

3. Значение для записи 
Значение, которое записывается в сигнал, при 
нажатии на кнопку. 

4. Текст подписи Текст подписи справа от кнопки. 
5. Шрифт подписи Шрифт подписи справа от кнопки. 
6. Цвет заливки Цвет заливки круга. 
7. Цвет линии Цвет линии круга. 

 

 

 

 Ползунок   

 

Рисунок 8.14.1 – отображение блока «Ползунок» на схеме в web-браузере 

Блок «Ползунок» предназначен для вывода и ввода значения аналогового сигнала с 

окна схемы. 

В модальном окне не работает ввод данных при помощи ползунка! В модальном 

окне можно только посмотреть данные. 

Ввод данных работает только при горизонтальном расположении ползунка. 

На устройстве сенсорного ввода (смартфон, планшет) при масштабе в web-

браузере отличном от 100% не будет работать правильно ввод данных. 
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Положение бегунка на шкале показывает текущее значение сигнала. Если значение 

сигнала меньше минимума шкалы или больше максимума, бегунок будет мигать. 

При нажатии мышкой на бегунке ползунка и последующем перемещении указателя 

мыши с нажатой клавишей бегунок будет следовать следом за указателем мыши. При 

отпускании кнопки мышки происходит запись в сигнал значения, на которое указывает 

бегунок относительно шкалы. При нажатии мышкой в области, где может перемещаться 

бегунок, происходит запись в сигнал значения шкалы в этом месте. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.14.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет бегунка при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, фон бегунка 
окрашивается в этот цвет. 

6. 

Допустимая величина 
расхождения значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются более, чем на 
эту величину, фон бегунка окрашивается в цвет, 
заданный в свойстве «Цвет бегунка при 
расхождении значений каналов». 

7. 
Менять цвет фона при 
плохом статусе 

Если выбрано «Да», при плохом статусе цвет фона 
окрашивается в цвет, заданный в свойстве «Цвет 
фона при плохом статусе». 

8. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета. 

9. Цвет бегунка ползунка 
Цвет, в который окрашивается фон бегунка, когда 
значение сигнала достоверно и в норме. 

10. 
Цвет линии бегунка 
ползунка Цвет линии бегунка ползунка. 

11. 
Индикация выхода за 
допустимый диапазон 

Если поставить эту галочку, то можно задать 
диапазоны значений, при выходе за которые будет 
меняться цвет фона бегунка. 

12. 
Источник информации о 
выходе за уставку 

Варианты: 
- Свойства. Для индикации значения аварийного и 
предупредительного берутся из свойств блока;  
- Другой сигнал. Для индикации значения 
информация о выходе за уставку берется из сигнала, 
заданном в свойстве «Имя сигнала в группе выхода 
за уставку». Значения этого сигнала: 0 – норма, 1 – 
предупредительное, 2 – аварийное.  
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13. 

Верхнее аварийное 
значение, Верхнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
аварийное значение 

Значения, при выходе за которые будет меняться 
цвет фона бегунка. 

14. 
Цвет бегунка 
аварийного значения 

Цвет фона бегунка, который будет, если значение 
меньше нижнего аварийного значения или значение 
больше верхнего аварийного значения 

17. 

Цвет бегунка 
предупредительного 
значения 

Цвет фона бегунка, который будет, если значение 
меньше нижнего предупредительного значения или 
значение больше верхнего предупредительного 
значения 

18. Нижний предел Начальное значение шкалы. 

19. Верхний предел Максимальное значение шкалы. 

20. Шаг  

Размер промежутка в единицах шкалы для 
отображения цифровых подписей над рисками 
шкалы. 

21. Число делений на шаг 

Число отображаемых рисок шкалы между 
соседними цифровыми подписями, включая риски с 
подписями. 

22. 
Высота штриха (% от 
размеров) Высота штриха (% от размеров). 

23. 
Высота деления (% от 
размеров) Высота деления (% от размеров). 

24. Показывать деления Показывать деления. 

25. Показывать числа Показывать числа. 

26. Шрифт Шрифт цифровых подписей шкалы. 

27. 
Число больших делений 
на шаг Число больших делений на шаг. 

28. Толщина малого штриха Толщина малого штриха. 

29. 
Толщина большого 
штриха Толщина большого штриха. 

30. 
Высота среднего 
штриха (% от размеров) Высота среднего штриха (% от размеров) 

31. 
Количество средних 
штрихов на шаг Количество средних штрихов на шаг 
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32. 
Сохранять состояние в 
NordWind 

Введенное значение сохраняется в 
энергонезависимой памяти контроллера. После 
перезагрузки контроллера значение сигнала будет 
последним введенным пользователем. 

 

 Вращающиеся элементы  

 

Рисунок 8.15.1 – отображение блоков «Вращающихся элементов» на схеме в web-

браузере 

Блоки «Вращающийся элемент» и «Вращающийся элемент насоса» предназначены 

для индикации работы какого-либо оборудования. Когда оборудование работает, 

происходит индикация вращением. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.15.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. 

Имя группы сигналов 
необходимости 
вращения 

Имя сигнала до нижнего подчеркивания. Когда 
значение сигнала равно 1, блок вращается. В других 
случаях нет.  

2. 

Имя сигнала в группе  
необходимости 
вращения Имя сигнала после нижнего подчеркивания.  

3. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию о 
различиях значений и статусов по разным каналам. 

4. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные  

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

5. 

Цвет текста при 
расхождении значений 
каналов 

Если значения по каналам отличаются, текст 
окрашивается в этот цвет. 

6. Цвет лопастей Цвет лопастей блока. 
7. Цвет круга посередине Цвет круга посередине 

8. 
Цвет линии лопастей и 
круга посередине Цвет линии лопастей и круга посередине 

9. Текст подписи Текст подписи справа от блока. 
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10. Шрифт подписи Шрифт подписи справа от блока. 
11. Показать обводку Показать круг вокруг блока 

12. 
Цвет линии обводки 
(когда достоверно) Цвет линии обводки (когда достоверно) 

13. 
Цвет обводки и заливки, 
когда недостоверность Цвет обводки и заливки, когда недостоверность 

14. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если плохой статус, вокруг блока появляется рамка 
этого цвета. 

17. 
Источник скорости 
вращения 

Варианты: 
- Из свойства "Скорость вращения". Скорость 
вращения задаётся в свойстве «Скорость вращения 
на схеме (об/мин)» и измеряется в оборотах в 
минуту. Рекомендуется задавать не более 60, иначе 
высокая скорость будет привлекать излишнее 
внимание. 
- Из сигнала. Скорость вращения берется из сигнала, 
название которого оканчивается на значение 
свойства «Имя сигнала в группе скорости вращения 
(об/мин)». Если скорость вращения отрицательная, 
лопасти будут вращаться в другую сторону. 

18. Направление вращения 
Можно выбрать направление вращения «По часовой 
стрелке» или «Против часовой стрелки» 

 

 

 Воспроизведение звука   

Блок «Воспроизведение звука» предназначен для воспроизведения звука, когда 

значение какого-то из заданных сигналов равно заданному значению. Звук воспроизводится 

непрерывно пока значение сигнала равно заданному. 

Блок не должен быть виден оператору, т.к. он не отображает никаких значений. 

Поэтому рекомендуется помещать его на схеме вне области видимости. Если вы хотите, 

чтобы блок действовал на всех схемах, поместите его на верхнее или нижнее меню. 

Список сигналов, значения которых нужно контролировать задается в свойстве 

«Имена сигналов (столбиком)».  

Пример записи списка сигналов: 

KBA00AA3_state 

KBA00AA5_state 

KBA00AA3_in 

KBA00AA5_in        

KBA00AA3_ina 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

50 
 

KBA00AA5_ina 

Имена звуковых файлов и значения, при которых они должны звучать, задаются в 

свойстве «Имена звуковых файлов;Значения». В каждой строке сначала записывается имя 

звукового файла, затем точка с запятой, затем значение сигнала, при котором будет звучать 

этот файл. Если значение хотя бы одного из сигналов, заданных в свойстве «Имена сигналов 

(столбиком)», равно заданному в строке, то будет звучать этот файл.  

Одновременно не могут звучать несколько звуковых файлов. Если у разных 

сигналов разные значения, то приоритет отдается тому файлу, который выше в списке. 

Пример записи списка звуковых файлов и значений: 

/sounds/fantastic-siren.mp3;3 

/sounds/groundhog-squeak-warning-of-danger.mp3;2 

/sounds/the-bewildered-meow-of-a-grown-up-e-kid.mp3;1 

Для символа разделителя должен использоваться / 

Физически звуковые файлы должны находиться в папке web-сервера. В нашем 

примере в корневой папке web-сервера находится папка sounds, в которой располагаются 

файлы. Папку sounds можно скопировать вручную на web-сервер. 

По умолчанию в браузере запрещено воспроизводить звуки на web-странице. Чтобы 

работал блок, нужно внести изменения в настройки браузера. 

В браузере Google Chrome в правом верхнем углу окна нажать на значок с тремя 

точками, затем «Настройки». Выбрать «Конфиденциальность и безопасность», далее 

«Настройки сайтов». В разделе «Контент» нажать «Дополнительные настройки контента», 

«Звук». В разделе «Настройки по умолчанию» выбрать опцию «Разрешить сайтам 

воспроизводить звук». В разделе «Специальные настройки» найти подраздел «Разрешить 

сайтам воспроизводить звук», нажать кнопку «Добавить», ввести адрес web-сервера. 

Например, http://127.0.0.1:8088  

В браузере Firefox зайти в настройки (about:preferences). Выбрать панель 

«Приватность и защита» и перейти вниз к разделу «Разрешения». Щёлкнуть по кнопке 

«Параметры…» рядом с «Автовоспроизведение». Использовать выпадающее меню «По 

умолчанию для всех сайтов», выбрать «Разрешить аудио и видео». Так же можно 

предоставить разрешения для сайта непосредственно из кнопки, появляющейся в адресной 

строке. 
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Рисунок 8.15.1 – кнопка предоставления разрешений для сайта в web-браузере 

Firefox 

 

 

 Радиальный индикатор 

 

Рисунок 8.17.1 – отображение блока «Радиальный индикатор» на схеме в web-

браузере 

Блок «Радиальный индикатор» предназначен для вывода значения аналогового 

сигнала. Блок выглядит как часть окружности. В зависимости от значения сигнала 

отображается разная часть окружности. Когда значение сигнала равно максимальному 

видна полная окружность. Когда значение сигнала равно минимальному, окружность не 

видна. В проекте SimInTech не работает. Во время редактирования видна полная 

окружность. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.17.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 
1. Имя группы сигналов Имя сигнала до нижнего подчеркивания. 
2. Имя сигнала в группе Имя сигнала после нижнего подчеркивания. 

3. 

Номер в массиве, если у 
сигнала тип данных 
массив 

Значение одного сигнала может быть представлено в 
виде массива. Можно вывести один элемент из 
массива. Нумерация начинается с 1. 

4. 
Работа с разными 
каналами 

Если «Да», то позволяет выводить информацию с 
какого-то одного канала. 

5. 

Номер канала, из 
которого отображать 
данные 

0 – объединять значения и статусы из разных 
каналов. Если задать номер канала, то будут 
отображаться данные только из этого канала. 

6. Нижний предел 
Минимальное значение сигнала, при котором 
окружность не будет видна. 

7. Верхний предел 
Максимальное значение сигнала, при котором 
окружность будет видна полностью. 

8. Цвет линии Цвет линии окружности. 
9. Толщина линии Толщина линии окружности. 

10. 
Цвет, когда 
недостоверность Цвет линии, когда сигнал недостоверен. 
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11. 
Цвет рамки плохого 
статуса 

Если у сигнала плохой статус, вокруг блока 
появляется рамка этого цвета и немного моргает 

12. 
Индикация выхода за 
допустимый диапазон 

Если поставить эту галочку, то можно задать 
диапазоны значений, при выходе за которые будет 
меняться цвет окружности. 

13. 
Источник информации о 
выходе за уставку 

Варианты: 
- Свойства. Для индикации значения аварийного и 
предупредительного берутся из свойств блока;  
- Другой сигнал. Для индикации значения 
информация о выходе за уставку берется из сигнала, 
заданном в свойстве «Имя сигнала в группе выхода 
за уставку». Значения этого сигнала: 0 – норма, 1 – 
предупредительное, 2 – аварийное.  

14. 

Верхнее аварийное 
значение, Верхнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
предупредительное 
значение, Нижнее 
аварийное значение 

Значения, при выходе за которые будет меняться 
цвет фона и цвет текста. 

15. 
Цвет фона аварийного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего аварийного значения или значение больше 
верхнего аварийного значения. 

16. 

Цвет фона 
предупредительного 
значения 

Цвет фона, который будет, если значение меньше 
нижнего предупредительного значения или значение 
больше верхнего предупредительного значения. 

17. Курсор 

Вид курсора мыши при наведении на блок в web-
браузере. 
Варианты выбора: 
- По умолчанию – курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда стрелка - курсор будет таким, каким его 
установит браузер; 
- Всегда рука - курсор будет в виде руки. 
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 Журнал 

 

Рисунок 8.18.1 – отображение блока «Журнал» на схеме в web-браузере 

Блок «Журнал» предназначен для отображения истории действий оператора. В 

частности, установки оператором новых значений. 

Функция архивирования истории установки оператором новых значений доступна 

только в приложении NordWind_WebSocket_Server. Чтобы включить функцию 

архивирования в окне генератора интерфейсов на вкладке «Настройки» поставьте галочку 

«Вести журнал действий пользователя». Смотрите рисунок. 

 

 

Рисунок 8.18.2 – Включение функции архивирования истории установки оператором 

новых значений 
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После генерации файлов и копирования их на Web-сервер при записи значений 

оператором в файле userevents.txt будут добавляться новые записи. Файл userevents.txt 

находится на сервере в одной папке с программой NordWind_WebSocket_Server. 

В режиме редактирования в SimInTech блок выглядит как прямоугольник. Он 

оживает только в Web-браузере. 

Вверху блока выводится заголовок таблицы. При клике мышкой по области 

заголовка появляется окно с выбором действий. 

 

Рисунок 8.18.3 – Окно с выбором действий 

В окне находятся кнопки сохранения таблицы в различных форматах: 

 Печать – печатает журнал на принтере;  

 Сохранить в pdf – сохраняет журнал в формате pdf; 

 Сохранить в текстовый файл – скачивает файл userevents.txt с сервера. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.18.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. Тип журнала 
Выбирайте «Действия пользователя». Пока 
поддерживается только она. 

2. Видимость колонок  

3. 
Свойство и именем 
колонки 

Если стоит галочка, то колонка отображается в 
блоке 

4. Ширина колонки ХХХ 

Доля ширины колонки относительно других 
колонок. Чем больше число, тем шире колонка 
относительно других. 

5. Видимый цвет фона Если поставлена галочка, то фон журнала виден. 
6. Цвет фона Цвет фона. 
7. Цвет текста Цвет текста. 
8. Размер шрифта Размер шрифта текста. 
9. Цвет области заголовка Цвет области заголовка. 
10. Цвет линии таблицы Цвет линии таблицы. 

11. 
Толщина линии 
таблицы Толщина линии таблицы. 
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 Кнопки с применением 

Блок «Кнопки с применением» представляет из себя 3 кнопки, предназначенные для 

размещения на окне управления. При нажатии оператором одной из верхних двух кнопок 

(открыть или закрыть в нашем примере), кнопка отображается нажатой, но команда не 

уходит на сервер. Оператор должен нажать третью кнопку «Применить» для того, чтобы 

команда ушла на сервер. 

 

Рисунок 8.19.1 – отображение блока «Кнопки с применением» на схеме в web-

браузере 

 

Рисунок 8.19.2 – пример использования блока «Кнопки с применением» в окне 

управления 

Перечень свойств блока приведен в таблице 8.19.1: 

12. Словарь 

Позволяет выполнять замену некоторых слов, 
встречающихся в колонке комментарий журнала. 
Например, следующая запись заменяет подстроку  
«User Input» на строку «Ввод пользователем»: 
User Input;Ввод пользователем 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. 
Имя группы сигналов 
для записи значения Начало сигнала до нижнего подчеркивания.  

2. Подпись на кнопке 1 Подпись на кнопке 1. В нашем примере «Открыть» 
3. Подпись на кнопке 2 Подпись на кнопке 2. В нашем примере «Закрыть» 
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 Блоки теплогидравлики 

  Блоками являются задвижка, обратный клапан, насос, электродвигатель, бак. 

Свойства этих блоков аналогичны свойствам предыдущих блоков. В группе блоков 

«Оформление» можно задать цвета и тип оборудования.  

Блок «Электродвигатель или генератор» может отображаться изображением либо 

электродвигателя, либо генератора. Тип отображения можно выбрать в группе 

«Оформление» в свойстве «Тип графического примитива». 

Задвижка, обратный клапан отображают значение сигнала положения. Значение 

сигнала должно быть в диапазоне от 0 до 100. 

Насос, электродвигатель отображают значение сигнала состояния. Значение сигнала 

должно быть 0 или 1. 

4. 
Подпись на кнопке 
Применить Подпись на кнопке Применить 

5. 
Значение для записи 1-й 
кнопки 

Значение, которое будет приготовлено для записи, 
при нажатии на 1-ю кнопку. Но не будет записано 
до нажатия кнопки «Применить». 

6. 
Имя сигнала в группе 
для записи 1-й кнопки 

Имя сигнала в группе, в который будет записано 
значение при нажатии на 1-ю кнопку и кнопку 
«Применить». 

7. 
Значение для записи 2-й 
кнопки 

Значение, которое будет приготовлено для записи, 
при нажатии на 2-ю кнопку. Но не будет записано 
до нажатия кнопки «Применить». 

8. 
Имя сигнала в группе 
для записи 2-й кнопки 

Имя сигнала в группе, в который будет записано 
значение при нажатии на 2-ю кнопку и кнопку 
«Применить». 

9. Цвет кнопки Цвет кнопки. 
10. Цвет нажатой кнопки Цвет нажатой кнопки. 

11. Цвет при наведении Цвет при наведении мыши на кнопку. 

12. Цвет линии Цвет линии обводки кнопки. 

13. Толщина линии Толщина линии обводки кнопки. 

14. 
Радиус скругления 
краёв Радиус скругления краёв кнопок. 

15. Шрифт Шрифт подписи кнопок. 
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Бак отображает значение уровня. Минимальное и максимальное значения уровней 

должно быть задано в свойствах «Нижний предел», «Верхний предел».  
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9 Блоки, используемые для отображения архивных данных на 

Интерфейсах  

 Общие положения 

Архивы ведутся только программой NordWind. В качестве архивного сервера 

выступает программа NordWind_Arch_Server. Блоки отображения архивных данных могут 

работать только с этой программой – NordWind_Arch_Server. Эта программа должна быть 

запущена на том же сервере, на котором запущен NordWind_Web_Server или 

NordWind_WebSocket_Server. 

С программы NordWind_Arch_Server можно считывать архивы по протоколу http по 

TCP-порту. Необходимо знать, какой порт использует программа NordWind_Arch_Server. 

NordWind_Arch_Server может быть запущен с ключом -p в командной строке. Например,  

./NordWind_Arch_Server -p 8000 

В нашем примере 8000 будет рабочим портом программы NordWind_Arch_Server. 

Этот порт необходимо задать в настройках конфигурации. Для этого в окне 

генератора интерфейса на вкладке «Настройки» в поле «Порт NordWind_Arch_Server» 

введите 8000.  

 

  Рисунок 9.1.1 – Задание рабочего порта программы NordWind_Arch_Server в 

настройках конфигурации 
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 Описание блока «Архивный график»  

Блок «Архивный график» предназначен для вывода архива от программы 

NordWind_Arch_Server в виде графика. В режиме редактирования в SimInTech блок 

выглядит как прямоугольник. Он оживает только в Web-браузере. 

 

  Рисунок 9.2.1 – Блок «Архивный график» на схеме в Web-браузере. Свойство тип 

осей установлено в значение «Отдельные графики» 

Блок состоит из области легенды и рабочей области.  

В области легенды выводятся имена сигналов, отображаемых на графиках. Цвет 

шрифта имени сигнала совпадает с цветом линии графика этого сигнала. При клике 

мышкой на области легенды появляется окно свойств графика. Опционально в легенду 

вместо имён сигналов можно вывести свой заголовок. 

В рабочей области выводятся линии графиков. В качестве оси X выступает ось 

времени, по оси Y ось значений.  

Существует два типа осей: 

1. Обычный – ось значений общая для всех линий. Рабочая область общая для всех 

линий; 

2. Отдельные графики – ось значений для каждого графика своя. Линии графиков 

расположены один под другим. Линии графиков сигналов с типом 

«Вещественный» в высоту занимают больше пространства, чем линии с типом 

«Целый» и «Двоичный». 
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  Рисунок 9.2.2 – Блок «Архивный график» на схеме в Web-браузере. Свойство тип 

осей установлено в значение «Обычный» 

В архиве могут быть пропуски – промежутки времени, в которых архив не работал. 

Например, в это время был выключен сервер. Эти промежутки помечаются 

полупрозрачными прямоугольниками. По умолчанию серого цвета. 

 

Рисунок 9.2.3 – Блок «Архивный график» на схеме в Web-браузере. 

Отображается пропуск на графике 
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Существует два режима работы графика «Архив» и «Тренд». В режиме «Архив» 

данные, полученные из архива и представленные в графическом виде не меняются. В 

режиме «Тренд» архивные данные обновляются в режиме реального времени. 

Есть возможность увеличить временной интервал между выбранными точками на 

графике. Для этого необходимо установить указатель мыши на начало интервала и нажав 

левую кнопку мыши переместить указатель мыши до конца интересующего интервала.  

Область на графике выделенного интервала изменит фон, он станет более темным. При 

отпускании левой кнопки мыши выделенная область занимает все пространство графика. В 

верхней правой части графика под областью легенды будет выведено значение 

выделенного интервала. При клике левой кнопкой мыши по области графика с линиями, 

масштаб графика по оси времени возвращается к своему первоначальному значению, 

выделенная область сбрасывается. При увеличении временного интервала тренд перестает 

обновляться в режиме реального времени. После возврата масштаба графика к своему 

первоначальному значению тренд продолжает обновляться. 

При клике мышкой на области легенды появляется окно свойств графика. В окне 

свойств графика пишется, какой у него активный режим – «Архив» или «Тренд». При 

нажатии на кнопку «Сменить режим на архив (тренд)» мы можем сменить настройку 

режима. В режиме «Тренд» можно ввести интервал тренда. В режиме «Архив» можно 

ввести время начала и конца запрашиваемого интервала архива. Можно сменить тип осей. 

Ниже отображается список сигналов, выведенных на график. Ниже находится кнопка 

«Перейти в TrendClient». При её нажатии открывается Web-версия TrendClient. При этом в 

списке выбранных сигналов уже содержится список сигналов, выведенных на график. 

Изменения применяются при нажатии на кнопку «Применить». При изменении времени 

начала или конца архива происходит полный перезапрос данных и перерисовка графика. 
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Рисунок 9.2.4 – Окно свойств блока «Архивный график» на схеме в Web-

браузере. 

В режиме «Архив» суммарное количество выводимых на все линии графиков точек 

ограничено 800000. При превышении этого значения выводится сообщение, оставшиеся 

точки не строятся.  

В режиме «Тренд» суммарное количество выводимых на одну линию точек 

ограничено 10000. При превышении этого значения точки прореживаются. Удаляются 

лишние точки. При 20000 оставляется каждая вторая, при 30000 оставляется каждая третья 

и т.д. При увеличении временного интервала в режиме «Тренд» точки не прореживаются, 

т.е. есть возможность увидеть все точки. 

Блок может быть размещен в окне управления. В этом случае нужно заполнить 

только свойство «Имена сигналов в группе». Имена групп сигналов будут браться того 

блока, из которого вызывается окно управления. 

Перечень свойств блока приведен в таблице 9.2.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. Имена групп сигналов 
Имена сигналов до нижнего подчеркивания. В окне 
редактирования свойства вводятся столбиком. 

2. 
Имена сигналов в 
группе 

Имена сигналов после нижнего подчеркивания. В 
окне редактирования свойства вводятся столбиком. 

3. Режим 

Доступны для выбора 2 варианта - «Архив» или 
«Тренд». В режиме «Архив» данные, полученные из 
архива и представленные в графическом виде не 
меняются. В режиме «Тренд» архивные данные 
обновляются в режиме реального времени. 

4. 
Длина графика в 
минутах 

Интервал времени, отображаемый на графике.  В 
режиме «Тренд» более поздние данные уходят влево 
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и там уничтожаются. В режиме «Архив» строится 
график за заданное количество последних минут. 

5. Тип осей 

Доступны для выбора 2 варианта: 
- Обычный – ось значений общая для всех линий. 
Рабочая область общая для всех линий; 
- Отдельные графики – ось значений для каждого 
графика своя. Линии графиков расположены один 
под другим. 

6. Имя шрифта Имя шрифта для осей, легенды. 

7. 
Видимый цвет фона 
области легенд 

Если поставлена галочка, то фон области легенд 
виден. Область легенд отображается в виде 
прямоугольника. Цвет фона области легенд можно 
поменять в одноименном свойстве. При снятой 
галочке прямоугольника не видно, видны только 
имена сигналов, отображаемые на графиках.  

8. 

Масштабный 
коэффициент шрифта 
легенды 

С его помощью можно менять размер шрифта имен 
сигналов. Если шрифт большой, можно сделать его 
меньше. Например, вместо 2 задать 1.8. Размер 
станет меньше в 1.11 раз. Свойство имеет 
вещественный тип. 

9. Выводить в легенду 

Доступны для выбора 2 варианта: 
- Имена сигналов – в легенду выводятся имена 
сигналов; 
- Заголовок – в легенду выводится заголовок. 

10. Заголовок легенды 
Видно, если в свойстве «Выводить в легенду» 
выбрано «Заголовок». 

11. 
Цвет шрифта заголовка 
легенды 

Видно, если в свойстве «Выводить в легенду» 
выбрано «Заголовок». 

12. Цвет шрифта осей 

Цвет шрифта оси времени. А также цвет шрифта оси 
значений, если обычный тип осей. Если тип осей 
отдельные графики, то цвет шрифта оси значений 
совпадает с цветом линии. 

13. Цвет осей 

Цвет оси времени. А также цвет оси значений, если 
обычный тип осей. Если тип осей отдельные 
графики, то цвет оси значений совпадает с цветом 
линии. 

14. Толщина осей Толщина оси времени и оси значений. 

15. 

Масштабный 
коэффициент шрифта 
осей 

С его помощью можно менять размер шрифта осей.  
Если шрифт большой, можно сделать его меньше.  
Свойство имеет вещественный тип. 

16. 
Дополнительный отступ 
слева для оси значений 

Позволяет задать отступ слева для оси значений. 
Может пригодиться, если все цифры по оси 
значений не влезают. 

17. 

Дополнительный отступ 
справа/сверху/слева для 
осей Позволяет задать отступ относительно края графика. 
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18. 
Количество рисок по 
оси значений 

Примерное количество рисок оси значений. График 
рисует ось с количеством рисок близкому к этому 
значению. При отрисовке он сам корректирует это 
значение, чтобы график отображался более красиво. 

19. 
Количество рисок по 
оси времени 

Примерное количество рисок оси времени. График 
рисует ось с количеством рисок близкому к этому 
значению. При отрисовке он сам корректирует это 
значение, чтобы график отображался более красиво. 

20. 
Расстояние между 
сетками графиков 

Расстояние между сетками графиков, когда выбран 
тип осей «Отдельные графики». 

21. Толщина линий 
Толщина линий графика. Применяется для всех 
линий. 

22. Отображение линии 

Доступны для выбора 2 варианта: 
- Линия без точек – линии графика рисуются без 
точек; 
- Линия с точками – линии графика рисуются с 
точками. Точками отмечаются те места, где пришло 
значение от сервера. Если количество точек более 
100, то они не рисуются.  

23. 
Цвет линии сигнала 1 (2 
и т.д.) Цвет линии сигнала. 

24. Остальные цвета линий 

Если сигналов в графике более 10, то остальные 
цвета можно задать в этом свойстве столбиком в 
формате html 

25. Время на графике 

Доступны для выбора 2 варианта: 
- Время источника – время возникновения сигналов; 
- Время сервера – время записи сигналов в архив. 
 

26. 
Показывать статусы на 
графике 

На линии графика выводится статус сигнала в той 
точке, где он в первый раз изменился. Статус 
выводится в виде числа в десятичной системе 
исчисления на фоне прямоугольника. 

27. 
Цвет пропусков в 
архиве 

В архиве могут быть пропуски – промежутки 
времени, в которых архив не работал. Например, в 
это время был выключен сервер. Эти промежутки 
помечаются полупрозрачными прямоугольниками. 
По умолчанию серого цвета. 

28. 
Показывать рамку в 
браузере 

Показывать рамку в браузере. В режиме 
редактирования рамка отображается всегда.  

29. 
Толщина линии рамки в 
браузере Толщина линии рамки в браузере. 

30. Цвет линии рамки Цвет линии рамки. 

31. 
Видимый цвет фона 
графика 

Если выбрано «Да», становится видим фон у 
области линий графика.  

 Цвет фона графика Цвет фона графика. 
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 Описание блока «Архивная таблица»  

Блок «Архивная таблица» предназначен для вывода архива от программы 

NordWind_Arch_Server в виде таблицы. В режиме редактирования в SimInTech блок 

выглядит как прямоугольник. Он оживает только в Web-браузере. 

 

Рисунок 9.3.1 – Блок «Архивная таблица» на схеме в Web-браузере 

Блок состоит из области заголовка и области с архивными записями.  

В области заголовка выводится заголовок таблицы. При клике мышкой на области 

заголовка появляется окно свойств таблицы. 

Таблица архива имеет два стиля табличного просмотра: 

 список изменений – полученные от архивного сервера данные подвергаются 

объединению и представляются в формате списка событий упорядоченные по 

времени возникновения события; 

 последние изменения – производится поиск в архиве заданного количества 

изменений значений или статусов сигнала в прошлое от времени конца 

архива. Количество изменений задаётся в свойстве блока «Количество 

изменений».  

Таблица архива имеет два режима работы: 

 

Цвет линии 
прямоугольника 
графика Цвет линии прямоугольника области линий графика. 

 

Используется сервер 
объединения данных 
(merger) 

Имеет значение при количестве каналов обмена 
более 2. 
Если в качестве архивного сервера запущена 
программа merger, выберите «Да».  
Если в качестве архивного сервера запущена 
программа  NordWind_Arch_Server, выберите «Нет». 
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 Архив – данные, полученные из архива, не меняются. Данные запрашиваются 

один раз при загрузке web-страницы или при изменении временных 

интервалов в окне свойств таблицы; 

  Тренд – архивные данные обновляются в режиме реального времени. Новые 

события записываются внизу. 

Таблица содержит следующие столбцы: 

 № – порядковый номер;  

 Время – время изменения сигнала; 

 Сигнал – имя сигнала; 

 Описание – описание сигнала; 

 Значение – значение, которое принял сигнал; 

 Статус – статус сигнала, записанный в архив. 

Для каждого сигнала можно настроить индивидуальный цвет фона, текста. А также 

для каждого значения можно задать отображаемый текст.  

В режиме «Архив» количество выводимых строк ограничено 15000. При 

превышении этого значения выводится сообщение, оставшиеся строки не выводятся.  

В режиме «Тренд» количество выводимых строк ограничено 160. При превышении 

этого значения более ранние строки удаляются.  

При клике мышкой на области заголовка появляется окно свойств таблицы. В окне 

свойств таблицы пишется, какой у неё активный режим – «Архив» или «Тренд». Если 

выбран стиль «список изменений», при нажатии на кнопку «Сменить режим на архив 

(тренд)» мы можем сменить настройку режима. В режиме «Тренд» можно ввести интервал 

тренда. В режиме «Архив» можно ввести время начала и конца запрашиваемого интервала 

архива.  

Ниже находятся кнопки сохранения таблицы в различных форматах: 

 Печать – печатает таблицу на принтере;  

 Сохранить в pdf – сохраняет таблицу в формате pdf; 

 Сохранить в csv – сохраняет таблицу в формате csv, разделитель точка с 

запятой. Кодировка UTF-8 c BOM; 

Ниже находится кнопка «Перейти в TrendClient». При её нажатии открывается Web-

версия TrendClient. При этом в списке выбранных сигналов уже содержится список 

сигналов, выведенных в таблице. Изменения применяются при нажатии на кнопку 
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«Применить». При изменении времени начала или конца архива происходит полный 

перезапрос данных и перерисовка таблицы. 

 

Рисунок 9.3.2 – Окно свойств блока «Архивная таблица» на схеме в Web-

браузере. 

Блок может быть размещен в окне управления. В этом случае нужно заполнить 

только свойство «Имена сигналов в группе». Имена сигналов будут браться того блока, из 

которого вызывается окно управления. 

 

 

Перечень свойств блока приведен в таблице 9.3.1: 

№ 
п/п Название свойства Описание свойства 

1. Имена групп сигналов 
Имена сигналов до нижнего подчеркивания. В окне 
редактирования свойства вводятся столбиком. 

2. 
Имена сигналов в 
группе 

Имена сигналов после нижнего подчеркивания. В 
окне редактирования свойства вводятся столбиком. 

3. Режим 

Доступны для выбора 2 варианта - «Архив» или 
«Тренд». В режиме «Архив» данные, полученные из 
архива, не меняются. Данные запрашиваются один 
раз при загрузке web-страницы или при изменении 
временных интервалов в окне свойств таблицы. В 
режиме «Тренд» архивные данные обновляются в 
режиме реального времени. Новые события 
записываются внизу. 

4. 
Стиль табличного 
просмотра 

Доступны для выбора 2 варианта: 
- Список изменений – полученные от архивного 
сервера данные подвергаются объединению и 
представляются в формате списка событий 
упорядоченные по времени возникновения события; 
- Последние изменения – производится поиск в 
архиве заданного количества изменений значений 
или статусов сигнала в прошлое от времени конца 
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архива. Количество изменений задаётся в свойстве 
блока «Количество изменений». 

5. 
Временной интервал в 
минутах 

В стиле «Список изменений» это интервал времени, 
в котором проходит поиск событий. Конец 
интервала – время конца архива на момент загрузки 
web-страницы. Начало интервала = время конца 
архива - временной интервал. 

6. 
Количество изменений 
значений или статусов 

В стиле «Последние изменения» это количество 
изменений значений или статусов сигнала, 
выводящихся в таблицу в прошлое от времени конца 
архива. 

7. Видимый цвет фона Если поставлена галочка, то фон таблицы виден.  
8. Цвет фона Цвет фона таблицы. 
9. Цвет текста Цвет текста в таблице. 
10. Размер шрифта Размер шрифта текста в таблице. 

11. Имя шрифта Имя шрифта текста в таблице. 

12. Цвет области заголовка Цвет области заголовка. 

13. Цвет линии таблицы Цвет линии таблицы. 

14. 
Толщина линии 
таблицы Толщина линии таблицы. 

15. Кол-во знаков общее 
Общее количество знаков при отображении 
числового значения. 

16. 
Кол-во знаков после 
запятой Количество знаков после запятой. 

17. Формат числа 

Выбор формата отображения динамического 
числового значения. 
Варианты выбора: 
- Основной; 
- Экспоненциальный; 
- Фиксированный. 

18. 
Отдельные цвета для 
каждого сигнала 

Если выбрано «Да», то для избранных сигналов 
можно настроить индивидуальный цвет фона, 
текста. А также для каждого значения можно задать 
отображаемый текст. 

19. 
Имя сигнала в группе 
или сигнала 1 (2 и т.д.) 

Введите в это поле имя сигнала или имя сигнала в 
группе. 

20. 
Цвет фона сигнала 1 (2 
и т.д.) 

Цвет фона строки с событием для сигнала, 
указанного в свойстве «Имя сигнала в группе или 
сигнала» 

21. 
Цвет текста сигнала 1 (2 
и т.д.) 

Цвет текста строки с событием для сигнала, 
указанного в свойстве «Имя сигнала в группе или 
сигнала» 
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22. 
Текстовые значения 
сигнала 1 (2 и т.д.) 

Предназначен для дополнительной настройки 
отображения, когда вместо числа следует вывести 
строку. 
Например, если значение равно 1, следует выводить 
строку вкл, а значение равно 0, следует выводить 
строку откл, то свойство следует заполнить 
следующим образом: 
1;вкл; 
0;откл; 
Можно настроить цвет шрифта и цвет фона 
индивидуально для каждого значения. Например, 
если значение равно 1, желаемый цвет шрифта 
#ADFF2F, желаемый цвет фона #B22222, то  
свойство следует заполнить следующим образом: 
1;вкл;#ADFF2F;#B22222 
0;откл;#A0522D;#ADD8E6 

 

Используется сервер 
объединения данных 
(merger)  

Имеет значение при количестве каналов обмена 
более 2. 
Если в качестве архивного сервера запущена 
программа merger, выберите «Да».  
Если в качестве архивного сервера запущена 
программа  NordWind_Arch_Server, выберите «Нет». 
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10 Работа с несколькими каналами 

 Архитектура системы 

Архитектура системы при работе с несколькими каналами представлена на рисунке: 

 

Рисунок 10.1.1 – работа с несколькими каналами  

Есть два архивных сервера (контроллера) с одинаковым алгоритмом работы и 

одинаковым набором сигналов. Для объединения данных от двух серверов и отображения 

информации используется третий компьютер с NordWind и web-браузером. Этот NordWind 

имеет алгоритм, который принимает набор данных с каждого контроллера. Он имеет базу 

данных, состоящую из двойного списка сигналов. При этом к имени сигнала от первого 
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контроллера добавляется строка _k1, к имени сигнала от второго контроллера добавляется 

строка _k2. В браузер передается удвоенный список сигналов. В браузере сигналы с _k1 и 

_k2 на концах объединяются в один. И отображаются пользователю как один. При создании 

проекта для генератора интерфейса имена сигналов задаются без _k1 и _k2. 

Единственное отличие проекта, работающего с двумя каналами от обычного, 

является настройка «Количество каналов обмена». Её нужно установить в 2. 

Для контроля исправности канала связи в проект, исполняемый на архивном сервере 

(контроллере), можно добавить сигнал с именем connected_signal. Значение этого сигнала 

должно постоянно меняться.  

Для визуализации исправности канала на схему следует добавить блок 

«ИНТЕРФЕЙС – Дискретный». В свойстве «Имя сигнала» нужно написать connectedsignal. 

Свойство «Имя сигнала в группе» должно быть пустое. Поставить галку «Работа с разными 

каналами». В свойстве «Номер канала, из которого отображать данные (0 - объединять)» 

нужно ввести номер канала, исправность которого нужно визуализировать (нумерация с 1).  

Если значение сигнала с именем connected_signal не меняется дольше двух секунд, 

то канал обмена считается неисправным, значение connectedsignal будет равным 0. Если 

значение сигнала с именем connected_signal меняется часто, то канал обмена считается 

исправным, и значение connectedsignal будет равным 1. 

 

 ПО и конфигурационные файлы, устанавливаемые на 

контроллерах  

Рассмотрим ПО и конфигурационные файлы, устанавливаемые на контроллерах. 

На каждом контроллере устанавливается ПО: 

- NordWind; 

- libnet.so. Для пересылки данных от контроллера в компьютер с АРМ; 

- NordWind_UDP_Server. Для приема команды записи значения от АРМ 

(NordWind_WebSocket_Server) и записи его в базу данных NordWind. 

Конфигурационные файлы, размещаемые на контроллерах: 

- net.ini. Задается хост, порт компьютера с АРМ, на который отправляются данные. 

И имя файла send.dat;  

- send.dat. Содержит список сигналов, которые отправляются на компьютер с АРМ 

(без _k1 и _k2); 
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Пример файла net.ini для контроллера А: 

[Send0] 

port=23577 

host=192.168.56.112 

file=send.dat 

takt=10 

Пример файла net.ini для контроллера Б: 

[Send1] 

port=23578 

host=192.168.56.112 

file=send.dat 

takt=10 

 ПО и конфигурационные файлы, устанавливаемые на 

компьютере с АРМ 

На компьютере с АРМ устанавливается ПО: 

- NordWind; 

- libnet.so. Для приема данных от контроллеров А и Б; 

- NordWind_WebSocket_Server. Является web-сервером; 

- arm.so. Библиотека с алгоритмом с полным списком сигналов. Кодогенерируется 

из проекта MergeForARM.prt.  

- Web-браузер для отображения информации оператору. Также может размещаться 

и на других компьютерах в сети. 

Конфигурационные файлы, размещаемые на компьютере с АРМ: 

- net.ini. Задаются порты, по которым принимаются данные от каждого контроллера, 

и имена файлов сигналов (send1.dat и send2.dat), которые принимаются от каждого 

контроллера (с _k1 или _k2 на конце); 

- send1.dat. Содержит список сигналов, которые принимаются от контроллера А (с 

_k1 на конце); 

- send2.dat. Содержит список сигналов, которые принимаются от контроллера Б (с 

_k2 на конце); 

- hosts.dat. Содержит список IP-адресов контроллеров А и Б. Нужен для 

NordWind_WebSocket_Server, чтобы он знал, куда отправлять команды на запись значений.  
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Пример файла net.ini: 

[Receive0] 

port=23577 

file=send1.dat 

timeout=1000 

[Receive1] 

port=23578 

file=send2.dat 

timeout=1000 

 

Пример файла hosts.dat: 

192.168.56.131 

192.168.56.132 

 Генерация проекта, который будет работать на компьютере с 

АРМ 

Для генерации проекта, который будет работать на компьютере с АРМ необходим 

список сигналов, находящихся на контроллере. Для получения этого списка при 

кодогенерации проекта, исполняемого на контроллере в окне кодогенератора Сии на 

вкладке «Настройки» необходимо поставить галочку «Генерировать вспомогательные 

списки входов и выходов». Далее необходимо выполнить генерацию кода. После генерации 

в директории исходников появятся два файла с расширениями inputs и outputs. В окне 

генератора интерфейса на вкладке «настройка» поле «Количество каналов обмена» должно 

содержать 2. Должно быть видно поле ввода «Директория файлов inputs и outputs». В этом 

поле нужно задать директорию исходников, в которой появились два файла с 

расширениями inputs и outputs. Можно вводить шаблон. Подстрока %currentdir% при 

генерации заменяется на полный путь к файлу конфигурации vk. Например, если создать в 

папке с конфигурацией папку src_linux, то в это поле можно написать 

%currentdir%\src_linux\. Далее на вкладке «Загрузка» необходимо нажать на кнопку 

«Создать проект для АРМ» . После этого в паке, в которой находится конфигурация vk 

появится папка GenerateForMergeServerOnARM. В ней появится проект MergeForARM.prt 

для компьютера с АРМ. Далее произойдет кодогенерация этого проекта. Настройки 

кодогенератора берутся из окна «Кодогенератор Си». Должны появиться файлы arm.so и 
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другие для загрузки на компьютер с АРМ. Директория, где появятся эти файлы берется из 

окна «Кодогенератор Си». Так же в папке GenerateForMergeServerOnARM появятся файлы 

net.ini, send1.dat, send2.dat. Их нужно скопировать на компьютер с АРМ. На компьютере с 

АРМ необходимо создать файл hosts.dat со списком IP-адресов контроллеров А и Б.  

Появятся папки _k1 и _k2. Файлы net.ini и send.dat из папок _k1 (_k2) необходимо 

скопировать на контроллер А (Б). Файл net.ini создается для примера, в нем необходимо 

исправить параметр host. Его достаточно скопировать один раз. 

 

 

 Работа с несколькими архивными серверами 

Описываемый режим позволяет отображать данные с нескольких архивных серверов 

на одном блоке «Архивный график» или «Архивная таблица». 

Архитектура системы при работе с несколькими архивными серверами представлена 

на рисунке: 

 

 

Рисунок 10.5.1 – работа с несколькими архивными серверами 

На каждом архивном сервере ведется свой архив. Архивные данные 

предоставляются сервером архива NordWind_Arch_Server исполнительной системы 

NordWind. На компьютере с АРМ, где запущен Web-сервер необходимо запустить 

программу merger. Merger по сути является архивным сервером, но работает не с 

локальными архивными файлами, а объединяет данные с нескольких архивных серверов 

NordWind_Arch_Server. Блоки «Архивный график» и «Архивная таблица» отправляют 
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запросы к программе merger. Она выдает уже готовый архив, который включает в себя 

объединенные данные от нескольких серверов. 

Существует 2 режима объединения данных: 

 Объединять данные с нескольких каналов в один график. Данные для 

построения графика или таблицы сначала берутся из первого канала. Если 

данных в это время в первом канале нет, то выводятся данные из второго 

канала. Если ни в одном из каналов данных за определенное время не 

нашлось, то эта временная область закрашивается серым цветом на графике; 

 Для каждого сигнала каждого канала строится свой отдельный график. Если 

нет связи с каким-то сервером, то графики сигналов с этого сервера не 

строятся. 

Для задания режима объединения данных и параметров архивных серверов 

используется файл settings.ini. 

Пример файла settings.ini: 

[Server] 

ServerPort=8012 

[Connect] 

JoinArhivesMode=1 

ConnectSettingsCount=2 

Name0=A 

Host0=192.168.56.131 

Port0=8080 

Use0=1 

Name1=B 

Host1=192.168.56.132 

Port1=8080 

Use1=1 

В секции Server в ключе ServerPort задаётся TCP-порт, на котором будет работать 

программа. 

В секции Connect: 

 JoinArhivesMode - режим объединения данных. Значение 0 - для каждого 

сигнала каждого канала строится свой отдельный график. Значение 1 - 

объединяются данные сигнала с нескольких каналов в один график; 
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 ConnectSettingsCount – количество архивных серверов; 

 Name0 – имя архивного сервера №1; 

 Host0 – IP-адрес архивного сервера №1; 

 Port0 – TCP-порт сервера архива №1; 

 Use0 – Значение 0 – не использовать сервер архива №1. Значение 1 –

использовать сервер архива №1. 

 Name1 – имя архивного сервера №2; 

 Host1 – IP-адрес архивного сервера №2; 

 Port1 – TCP-порт сервера архива №2; 

 Use1 – Значение 0 – не использовать сервер архива №2. Значение 1 –

использовать сервер архива №2. 

Файл settings.ini должен лежать в одной папке с программой merger. Программа 

merger считывает настройки из файла один раз при запуске. 

В одну папку с программой merger следует скопировать папку html_arch. Она нужна 

для работы Web-версии trendclient. Переход в Web-версию TrendClient осуществляется при 

нажатии на кнопку «Перейти в TrendClient» в окне свойств таблицы или графика. 

TCP-порт, на котором работает merger задается в секции Server в ключе ServerPort 

файла settings.ini. И этот же порт необходимо задать в настройках конфигурации, которая 

будет работать на компьютере с АРМ. Для этого в окне генератора интерфейса на вкладке 

«Настройки» в поле «Порт NordWind_Arch_Server» введите этот TCP-порт. В нашем случае 

это 8012.  



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

77 
 

 

  Рисунок 10.5.2 – Задание рабочего порта программы merger в настройках 

конфигурации 

В настройках блоков «Архивный график» и «Архивная таблица» необходимо в 

свойстве «Используется сервер объединения данных (merger)» выбрать значение «Да». 

В режиме объединения данных с нескольких каналов (архивных серверов) в один 

график сигнал выводится только с использованием одной линии. На рисунке ниже сигнал 

выводится на одну линию, хотя архивных серверов 2. 

 

  Рисунок 10.5.3 – Отображение графика в режиме объединения данных с нескольких 

каналов в один график 

Внешний вид графика, когда для каждого сигнала каждого канала строится свой 

отдельный график отображен на рисунке ниже. В легенде имя сигнала отображается как 

имя_сигнала:имя_архивного_сервера. 
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  Рисунок 10.5.4 – Отображение графика в режиме, когда для каждого сигнала 

каждого канала строится свой отдельный график 

В режиме объединения данных с нескольких каналов в один график при изменении 

значении сигнала в таблице мы увидим только одно событие. Одинаковое событие с 

нескольких каналов (архивных серверов) объединяется в одно в таблице. 

 

 

  Рисунок 10.5.5 – Отображение таблицы в режиме объединения данных с нескольких 

каналов в один график 
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Внешний вид таблицы, когда в ней отображается каждое событие каждого канала 

(архивного сервера) отображен на рисунке ниже. При изменении значения сигнала в 

таблице в колонке с именем сигнала мы увидим запись 

имя_сигнала:имя_архивного_сервера. 

 

  Рисунок 10.5.6 – Таблица, когда в ней отображается каждое событие каждого 

канала (архивного сервера) 

Список сигналов на всех архивных серверах должен быть одинаковым! Расхождение 

времени на архивных серверах не должно превышать 200 мс. В противном случае при 

объединении данные с резервного сервера (Б) могут подмешиваться в данные основного 

сервера (А). При расхождении времени возможны пропуски в таблице в режиме тренд. 

Merger представляет из себя Web-сервер. Можно ввести в браузере IP-адрес, 

двоеточие, TCP-порт, на котором работает программа и откроется Web-версия trendclient. 
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11 Создание новых блоков 

 Основные положения 

Незначительные изменения в блоках требуют от программиста обязательных 

начальных знаний языка JavaScript, SVG и умения пользоваться инструментами 

разработчика в браузере. В данном документе они не рассматриваются. 

В процессе генерации для каждой схемы создаются файл html и по 3 выходных файла 

в папке js-generate.  

init-Имя_схемы.js — файл с функциями, которые выполняются сразу же после 

загрузки web-страницы. 

vars-Имя_схемы.js — файл с переменными и объектами. Каждый блок представлен 

объектом. 

step-Имя_схемы.js — файл с функциями, которые выполняются при каждом 

изменении сигнала, входящего в блок. Обычно функция занимается изменением внешнего 

вида блока на схеме.  

JavaScript функции записываются в соответствующих свойствах блоков. При 

генерации текстовое содержимое этих свойств выводится в выходные файлы в нужной 

последовательности.  

В блоке могут быть следующие свойства: 

Скрипт инициализации (script_init) — выполняется сразу же после загрузки web-

страницы.  

Скрипт на шаге (script_step) — выполняется при изменении значения или статуса 

сигнала. 

Скрипт onclick (script_onclick) — выполняется при клике мышкой по блоку. 

Скрипт mouseover (script_mouseover) — выполняется, когда курсор мыши над 

блоком.  

Скрипт mouseenter (script_mouseenter) — выполняется, когда курсор мыши 

появляется над блоком. 

Скрипт mouseleave (script_mouseleave) — выполняется, когда курсор мыши уходит 

от блока. 

Скрипт mousedown (script_mousedown) — выполняется, когда пользователь 

нажимает клавишу мыши на блоке или наживает пальцем на блоке на устройстве 

сенсорного ввода (смартфон, планшет). 
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Скрипт mouseup (script_mouseup) — выполняется, когда пользователь отпускает 

клавишу мыши на блоке или отпускает палец с блока на устройстве сенсорного ввода 

(смартфон, планшет). 

Содержимое свойств со скриптами может быть пустым. Свойства находятся в группе 

JavaScripts. Если они не видны, значит они скрыты. Для появления их нужно на вкладке 

общие, в свойстве «Список невидимых свойств (InvisibleProps)» стереть строки script_init; 

script_step;script_onclick;script_mouseover;script_mouseleave. 

Внутри скрипта мы можем получить значение свойства блока через запись вида: 

$self.prefix$. Где  prefix — это имя свойства. При генерации файлов происходит замена в 

тексте этой записи на значение свойства. Если свойство имеет тип данных «двоичное», то 

выходное значение будет true или false. Если свойство имеет тип данных «цвет», то 

выходное значение будет представлено в виде цвета html, например #F9FE40. Стоит 

помнить, что в JavaScript цвет, как правило задается в виде строки, нужны кавычки. 

Поэтому писать надо, например так: let lo_level_background_color = "$self.color$"; 

Внутри скрипта мы можем получить значение сигнала из базы данных и значения 

свойств из параметров расчёта окна «параметры проекта» через запись вида: 

$trendclient_port$. Где, trendclient_port – это имя свойства или сигнала БД. 

Узнать текущее значение в скрипте можно через запись aObj[signName].  signName 

— это имя сигнала. Имя сигнала должно быть только маленькими буквами. В скрипте  

script_init невозможно узнать текущее значение сигнала, т. к. он выполняется раньше, чем 

будут получены значения. Если сигнала нет в сервере или произошел разрыв соединения 

между сервером и браузером, в aObj[signName] будет undefined. 

Узнать текущий статус сигнала в скрипте можно следующим образом: 

let nameStatus = getStatusName(signName, 0); 

let status = aObj[nameStatus]; 

Если количество каналов обмена больше 1, то получить имя можно следующим 

образом: 

nameStatus = getStatusName(signName, numberChannel); // где numberChannel – номер 

канала. Начинается с 1. 

Новый сигнал нужно добавить функцией dbgaddreadvar. Это нужно сделать в 

скрипте «Скрипт инициализации (script_init)». Пример: 

dbgaddreadvar(aObj,"my_signal",aObj.name); 
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Первый аргумент у функции всегда  aObj. "my_signal" — имя сигнала, следует 

заранее позаботиться, чтобы он был маленькими буквами. 

Перед написанием скрипта полезно посмотреть на сгенерированный html-файл.  

В html-файле содержатся svg-примитивы.  

Пример svg-примитива: 

<rect id="Analog.FillRect" x="-24" y="-8" width="48" height="16"   stroke-width="1" 

stroke="rgb(255,255,255)" fill="rgb(59,20,175)" style="opacity: 1"/> 

У каждого  svg-примитива есть свой id. Он состоит из имени блока, точки и имени 

примитива. id текста немного другой. К концу добавляется _line0. Например, 

Analog.TextVal_line0. 

Установить новый атрибут у примитива блока можно функцией SetAttr. Она 

описана в файле videokadr.js. 

Пример: SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", "#F9FE40"); 

Первый аргумент у функции всегда  aObj. "FillRect" — имя графического примитива, 

при генерации спереди к нему добавляется имя блока с точкой. "fill" — имя атрибута у 

сгенерированного svg-примитива, в нашем случае цвет заливки. "#F9FE40" — новое 

значение атрибута, то есть цвет.  

Установить новый текст можно следующим образом: 

SetAttr(aObj, "TextVal_line0", "innerHTML", "новый текст"); 

Функция floatToStrFormat форматирует число с плавающей запятой.   

floatToStrFormat(value, num_precision, num_digits, num_format)  

value – значение; 

num_precision – количество знаков общее; 

num_digits – количество знаков после запятой; 

num_format – формат числа. 

Узнать значение атрибута у примитива блока можно функцией GetAttr. 

Пример: strokeWidth = GetAttr(aObj, "FillCircle", "stroke-width"); 

Первый аргумент у функции всегда  aObj. "FillCircle" — имя графического 

примитива, "stroke-width" — имя атрибута у сгенерированного svg-примитива, в нашем 

случае толщина линии. Значение толщины линии будет в переменной strokeWidth. 

Записать новое значение и статус в сигнал можно функцией setval. 

Пример: setval("kba00aa5_in", "1", "0", 0, true); 
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Первый аргумент у функции имя сигнала. Второй аргумент новое значение, в нашем 

случае 1. Третий аргумент новый статус, в нашем случае пусть будет 0, т.к. это означает, 

что всё в норме. Четвёртый аргумент номер канала, в нашем случае 0, т.к. у нас один канал. 

Пятый аргумент сохранять состояние в NordWind. Если true, то записанное значение 

сохраняется в энергонезависимой памяти контроллера. После перезагрузки контроллера 

значение сигнала будет последним введенным пользователем. 

Можно записать только значение или только статус. Для этого есть функция 

setOnlyValOrStatus. 

Пример: setOnlyValOrStatus("kba00aa5_in", "1", writeValue, 0, true); Первый аргумент 

у функции имя сигнала. Второй аргумент новое значение, в нашем случае 1. Третий 

аргумент константа writeValue указывает, что нужно записать только значение. Четвёртый 

аргумент номер канала, в нашем случае 0, т.к. у нас один канал. Пятый аргумент сохранять 

состояние в NordWind. Если true, то записанное значение сохраняется в энергонезависимой 

памяти контроллера. 

 Для записи одного статуса следует написать setOnlyValOrStatus("kba00aa5_in", "1", 

writeStatus);. Статус будет равен 1.  

Для показа пользователю диалогового окна с кнопкой ОК предназначена функция 

showAlert.  

Пример: showAlert("Значение сигнала недостоверно", "Ошибка"); выведет на экран 

диалог, представленный на рисунке. 

 

Рисунок 11.1.1 – диалог в web-браузере 

 

 Простой пример блока для вывода значения сигнала 

Рассмотрим пример блока «ИНТЕРФЕЙС - Аналоговый без фона (учебный)» со 

вкладки «Учебные». 

Откроем значение свойства «Скрипт инициализации (script_init)». Этот скрипт 

запускается один раз при загрузке web-страницы.  
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Сначала вычислим полное имя сигнала. Для этого сложим имя группы сигналов, 

символ нижнего подчеркивания и имя сигнала в группе: 

// Получаем имя группы сигналов 

let signName = aObj.signalName; 

// Присоединяем имя сигнала в группе к имени группы сигналов 

let signPostfix = "$self.postfix$".toLowerCase(); 

if (signPostfix != ""){ 

  aObj.FullSignalName = signName + "_" + signPostfix; 

} 

Теперь нам нужно указать серверу, что мы хотим получать этот сигнал от него. Это 

нужно сделать функцией dbgaddreadvar: 

dbgaddreadvar(aObj, aObj.FullSignalName, aObj.name); 

После загрузки web-страницы при изменении значения или статуса сигнала будет 

срабатывать скрипт «Скрипт на шаге (script_step)». Откроем значение этого свойства. 

В нем нам нужно узнать значение сигнала и установить это значение в нужный 

атрибут блока. 

// Узнаем значение сигнала   

let value = aObj[aObj.FullSignalName]; 

// Приводим число к строке. 8 цифр перед запятой, 2 цифры после запятой, 2 - 

фиксированный формат  

let valueFormat = floatToStrFormat(value, 8, 2, 2);  

// Устанавливаем HTML-содержимое элемента (т.е. выводим новый текст) 

SetAttr(aObj, "TextVal_line0", "innerHTML", valueFormat); 

 

 

 Получение свойств блока в скрипте. Изменение фона 

прямоугольника по условию в скрипте 

Задача добавить фон в предыдущий блок и менять его цвет по условию. 

Зайдем в графический редактор блока «ИНТЕРФЕЙС - Аналоговый без фона 

(учебный)» со вкладки «Учебные». Добавим графический примитив «залитый 

прямоугольник». Свойство «Имя объекта» установим FillRect. 
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Добавим новые свойства в блок через правую кнопку мыши – «изменить блок…». 

Добавим свойство «Верхняя уставка» с именем hi_level. 

Внутри скрипта мы можем получить значение свойства блока через запись вида: 

$self.hi_level$. Где  hi_level — это имя свойства. При генерации файлов происходит замена 

в тексте этой записи на значение свойства. 

Откроем значение свойства «Скрипт на шаге (script_step)», и допишем там 

следующее: 

// Определяем переменные со значениями свойств 

let hiLevel = $self.hi_level$;// Верхняя уставка 

let loLevel = $self.lo_level$;// Нижняя уставка 

let sensorColor = "$self.sensor_color$"; //Цвет в виде строки, поэтому заключаем 

значение в кавычки  

let levelСolor = "$self.level_color$"; //Цвет в виде строки, поэтому заключаем 

значение в кавычки  

Далее напишем условие, в котором мы будем менять цвет прямоугольника в 

зависимости от значения сигнала: 

if ((value > hiLevel) || (value < loLevel)){//Значение выходит за уставку 

// Изменяем значение цвета заливки fill у прямоугольника с именем FillRect 

   SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", levelСolor); 

 }else{//Значение в норме 

   SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", sensorColor); 

} 

 

 

 Работа со статусом сигнала 

Задача изменять цвет линии рамки фона в зависимости от статуса сигнала. 

Добавим в блок следующие свойства: 

 Цвет линии рамки при хорошем статусе (line_color) 

 Цвет линии рамки при плохом статусе (line_bad_color) 

Внутри скрипта на шаге мы получим значения свойств: 

let lineColor = "$self.line_color$"; // Определим значение цвета линии рамки при 

хорошем статусе 
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let lineBadColor = "$self.line_bad_color$"; // Определим значение цвета линии рамки 

при плохом статусе 

// Узнаем значение статуса сигнала   

let nameStatus = getStatusName(aObj.FullSignalName, 0); 

let status = aObj[nameStatus]; 

 if (status === 0){ 

   // Изменяя атрибут с именем stroke мы изменяем цвет линии прямоугольника 

  SetAttr(aObj, "FillRect", "stroke", lineColor);  

 }else{ 

  SetAttr(aObj, "FillRect", "stroke", lineBadColor);  

 } 

 

 

 Работа с видимостью графических примитивов 

Задача создать блок, отображающий положение рубильника (выключателя). 

Рассмотрим пример блока «ИНТЕРФЕЙС - Дискретный (учебный)» со вкладки 

«Учебные». 

 - Внешний вид блока во включённом состоянии. 

 - Внешний вид блока в отключённом состоянии. 

Значение свойства «Скрипт инициализации (script_init)» аналогично предыдущему 

блоку. 

Через «графическое изображение блока...» откройте графический редактор, 

посмотрите изображение. 
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Рисунок 11.5.1 – Графический редактор блока, отображающего положение 

рубильника  

У блока есть 2 линии, видимость которых будет меняться в зависимости от 

состояния. LineOn – будет видна, когда он включен. LineOff – будет видна, когда он 

отключен. Видимостью этих линий будем управлять из скрипта следующим образом: 

SetAttr(aObj, "LineOn", "style", "opacity: 1"); // Делаем линию видимой 

SetAttr(aObj, "LineOff", "style", "opacity: 0");  // Делаем линию невидимой 

Откроем значение свойства «Скрипт на шаге (script_step)», и допишем там 

следующее: 

if (value === 1){//Отображаем положение включено 

  SetAttr(aObj, "LineOn", "style", "opacity: 1"); // Делаем линию видимой  

  SetAttr(aObj, "LineOff", "style", "opacity: 0");  // Делаем линию невидимой  

} else 

{//Отображаем положение отключено. Эта часть условия выполнится так же если 

значение сигнала неопределено 

  SetAttr(aObj, "LineOn", "style", "opacity: 0"); // Делаем линию невидимой  

  SetAttr(aObj, "LineOff", "style", "opacity: 1");  // Делаем линию видимой  

} 
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 Запись значений 

Задача создать блок, записывающий новое значение при клике на нем мышкой. 

Рассмотрим пример блока «ИНТЕРФЕЙС - Круглая кнопка (учебный)» со вкладки 

«Учебные». 

Откроем значение свойства «Скрипт инициализации (script_init)». Этот скрипт 

запускается один раз при загрузке web-страницы.  

Сначала вычислим полное имя сигнала. Для этого сложим имя группы сигналов, 

символ нижнего подчеркивания и имя сигнала в группе: 

// Получаем имя группы сигналов 

let signName = aObj.signalName; 

aObj.FullSignalName = signName; 

// Присоединяем имя сигнала в группе к имени группы сигналов 

let signPostfix = "$self.postfix$".toLowerCase(); 

if (signPostfix != ""){ 

    aObj.FullSignalName = signName + "_" + signPostfix; 

} 

Никаких сигналов мы не хотим отображать на блоке, поэтому больше ничего не 

пишем. 

Запись значения должна выполняться при клике мышкой по блоку. Поэтому откроем 

значение свойства «Скрипт onclick (script_onclick)» 

Напишем в нем функцию, которая записывает новое значение и статус в сигнал: 

setval(aObj.FullSignalName, "$self.value_write$", "0"); 

 Первый аргумент у функции имя сигнала. Второй аргумент новое значение. Новое 

значение берем из окна редактора свойств, свойства value_write с помощью конструкции 

"$self.value_write$".  Третий аргумент новый статус.  

 

 Мигание  

Необходимо создать пользовательский блок, который отображает значение 

дискретного сигнала с помощью прямоугольника с тремя состояниями: 

 Если значение сигнала равно 0 — прямоугольник горит ровным цветом, заданным 

свойством color_off; 
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 Если значение сигнала равно 1 — прямоугольник мигает цветом, заданным 

свойством color_on, с частотой, заданной свойством blink_period; 

 Если значение сигнала отличается от 0 и 1 (недостоверность, другое значение) — 

прямоугольник горит ровным цветом, заданным свойством color_undefined. 

Мигание в блоках Web-интерфейсов реализуется с помощью функции 

window.requestAnimationFrame. Понимание её работы необходимо для корректного 

создания анимации. 

Что такое requestAnimationFrame. Это метод браузера, который планирует вызов 

переданной ему функции перед следующей перерисовкой экрана. Браузер вызывает 

переданную функцию примерно 60 раз в секунду (при частоте обновления монитора 60 Гц), 

передавая ей единственный аргумент — DOMHighResTimeStamp, количество 

миллисекунд, прошедших с момента начала загрузки страницы. 

Зачем нужен requestAnimationFrame. Без requestAnimationFrame единственный 

способ выполнять код периодически — функция setInterval или setTimeout. Эти функции не 

синхронизированы с перерисовкой браузера и имеют недостатки. 

Как работает рекурсивный вызов. Функция requestAnimationFrame планирует один 

вызов. Для непрерывной анимации функция должна вызвать requestAnimationFrame сама из 

себя. Это называется рекурсивным вызовом. Для остановки анимации достаточно не 

вызывать requestAnimationFrame в очередной итерации. 

 

Рисунок 11.7.1 – Схема работы мигания и requestAnimationFrame  

Параметр aTime. Браузер передаёт в функцию анимации единственный параметр — 

DOMHighResTimeStamp. Это количество миллисекунд с высокой точностью, прошедших с 

момента, который браузер использует как начало отсчёта (time origin). Значение монотонно 
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возрастает и никогда не сбрасывается в течение жизни страницы. Именно это значение 

передаётся в функцию flashtime в качестве второго аргумента. 

Функция flashtime предназначена для создания периодического чередования двух 

состояний (включено/выключено) с заданным периодом. 

Пример: flashtime(aTime, aTickCount);  

aTime - Период чередования в миллисекундах. Задаёт полный цикл «включено — 

выключено». Значение должно быть положительным числом. 

aTickCount - Текущий временной отсчёт в миллисекундах. Передаётся из параметра-

функции requestAnimationFrame.  

Функция flashtime является рекомендуемой для всех случаев мигания графических 

элементов. 

Добавим в блок следующие свойства: 

 Цвет заливки прямоугольника, когда значение сигнала равно 0 (color_off); 

 Цвет обводки прямоугольника, когда значение сигнала равно 0 (stroke_off); 

 Цвет заливки прямоугольника, когда значение сигнала равно 1 (color_on); 

 Цвет обводки прямоугольника, когда значение сигнала равно 1 (stroke_on); 

 Цвет заливки прямоугольника при недостоверном значении (отличном от 0 и 1) 

(color_undefined); 

 Цвет обводки прямоугольника при недостоверном значении (stroke_undefined); 

 Период мигания в миллисекундах (blink_period); 

 Прозрачность прямоугольника во второй фазе мигания (от 0 до 1) (opacity_blink_off). 

Свойства с индексом _off задают внешний вид при значении 0. Свойства с индексом 

_on — при значении 1. Свойства с индексом _undefined — при недостоверном значении. 

Свойства blink_period и opacity_blink_off управляют параметрами мигания. 

Зайдем в графический редактор блока. Добавим графический примитив «залитый 

прямоугольник». Свойство «Имя объекта» установим FillRect. 

Создадим скрипт инициализации (script_init). 

// Получаем имя группы сигналов 

let signName = aObj.signalName; 

aObj.fullSignalName = signName; 

// Присоединяем имя сигнала в группе к имени группы сигналов 

let signPostfix = "$self.postfix$".toLowerCase(); 

if (signPostfix != ""){ 
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    aObj.fullSignalName = signName + "_" + signPostfix; 

} 

dbgaddreadvar(aObj, aObj.fullSignalName, aObj.name); 

// --- Сохранение настраиваемых свойств --- 

aObj.blockProperty = {}; 

// Строковые свойства - в кавычках 

aObj.blockProperty.colorOff = "$self.color_off$"; 

aObj.blockProperty.strokeOff  = "$self.stroke_off$"; 

aObj.blockProperty.colorOn = "$self.color_on$"; 

aObj.blockProperty.strokeOn  = "$self.stroke_on$"; 

aObj.blockProperty.colorUndefined = "$self.color_undefined$"; 

aObj.blockProperty.strokeUndefined = "$self.stroke_undefined$"; 

// Числовые свойства - без кавычек 

aObj.blockProperty.blinkPeriod = $self.blink_period$; 

aObj.blockProperty.opacityBlinkOff = $self.opacity_blink_off$; 

// Флаги управления анимацией. 

// isAnimating управляет циклом requestAnimationFrame: 

//   true  — анимация продолжается (рекурсивный вызов) 

//   false — анимация остановится на следующем кадре 

aObj.blockProperty.isAnimating = false; 

aObj.blockProperty.isAnimatingBadStatus = false; 

aObj.blockProperty.lastValue = undefined; 

Создадим скрипт на шаге (script_step). 

/** Логика: 

 *   undefined — цвет color_undefined, мигание остановлено 

 *   0         — цвет color_off, мигание остановлено 

 *   1         — цвет color_on, мигание запущено 

 *   другое    — цвет color_undefined, мигание остановлено 

 */ 

/* Функция анимации мигания. 

 * Вызывается рекурсивно через window.requestAnimationFrame. 

 * Браузер вызывает эту функцию перед каждой перерисовкой экрана, 

 * передавая в aTime точный timestamp в миллисекундах. 
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* Функция чередует полную и пониженную прозрачность 

 * прямоугольника с периодом из свойства blink_period. 

* Параметр aTime передаётся автоматически браузером 

 * и не указывается при вызове requestAnimationFrame. 

 */ 

function MyBlinkBlockAnim(aTime) { 

    if (flashtime(aObj.blockProperty.blinkPeriod, aTime)) { 

        // Вторая половина периода — пониженная прозрачность 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "style", "opacity: "+ aObj.blockProperty.opacityBlinkOff); 

    } else { 

        // Первая половина периода — полная прозрачность 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "style", "opacity: 1"); 

    } 

 

    // Продолжать анимацию, пока флаг не сброшен в Step 

    if (aObj.blockProperty.isAnimating) { 

        window.requestAnimationFrame(MyBlinkBlockAnim); 

    } else { 

        // При остановке — восстановить полную прозрачность. 

        // Это необходимо, поскольку анимация может остановиться 

        // в момент пониженной прозрачности, и без восстановления 

        // прямоугольник останется полупрозрачным. 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "style", "opacity: 1"); 

        aObj.blockProperty.isAnimating = false; 

    } 

} 

let value = aObj[aObj.fullSignalName]; 

// --- Обработка значения сигнала --- 

aObj.blockProperty.lastValue = value; 

if (value === 0) { 

        // --- Значение 0: ровный цвет color_off --- 

        // Остановить мигание: сбросить флаг. 

        // При следующем кадре MyBlinkBlockAnim увидит false 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

93 
 

        // и не сделает рекурсивный вызов requestAnimationFrame. 

        aObj.blockProperty.isAnimating = false; 

        // Применить настраиваемые цвета для значения 0 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", aObj.blockProperty.colorOff); 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "stroke", aObj.blockProperty.strokeOff); 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "style", "opacity: 1"); 

    } 

    else if (value === 1) { 

        // --- Значение 1: мигание цветом color_on --- 

        // Применить настраиваемые цвета для значения 1 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", aObj.blockProperty.colorOn); 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "stroke", aObj.blockProperty.strokeOn); 

                    // Запустить мигание через requestAnimationFrame. 

        // Проверка флага предотвращает запуск дублирующих циклов: 

        // если анимация уже запущена, повторный вызов не нужен. 

     if (aObj.blockProperty.blinkPeriod > 0) { 

        if (!(aObj.blockProperty.isAnimating)) { 

            aObj.blockProperty.isAnimating = true; 

            window.requestAnimationFrame(MyBlinkBlockAnim); 

        } 

      } 

    } 

    else { 

        // --- Недостоверность или другое значение --- 

        // Остановить мигание 

        aObj.blockProperty.isAnimating = false; 

        // Применить настраиваемые цвета для недостоверности 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", aObj.blockProperty.colorUndefined); 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "stroke", aObj.blockProperty.strokeUndefined); 

        SetAttr(aObj, "FillRect", "style", "opacity: 1"); 

    } 
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 Вынесение скриптов пользователя в отдельный js-файл 

Когда мы создали блок и начинаем его использовать в проекте, на схему мы можем 

поместить не один экземпляр, а несколько. Допустим, на схеме у нас 50 блоков, это значит, 

что в файле step-Имя_схемы.js 50 раз будет присутствовать один и тот же код, описанный 

в свойстве «Скрипт на шаге (script_step)». Это нерационально. Достаточно будет хранить 

один экземпляр кода в каком-то файле, а пользоваться им из всех 50 блоков. 

Разберем этот механизм на примере блока «ИНТЕРФЕЙС - Аналоговый без фона 

(учебный)» со вкладки «Учебные». 

В нашем примере наш скрипт, единый для всех блоков, будет находиться в файле 

myscript.js в папке js.  

В папке с конфигурацией (т. е. Рядом с файлом .vk) создайте папку с названием 

user_vc_scripts. В ней создайте папку js. В папке js создайте файл myscript.js.  

В файле myscript.js напишите функцию, которая будет выполняться в скрипте на 

шаге.  

function myBlockStep(aObj) { 

  

 // Узнаем значение сигнала   

 let value = aObj[aObj.FullSignalName]; 

  

 // Приводим число к строке. 8 цифр перед запятой, 2 цифры после запятой, 2 

- фиксированный формат  

 let valueFormat = floatToStrFormat(value, 8, 2, 2); 

  

 // Устанавливаем HTML-содержимое элемента (т.е. выводим новый текст) 

 SetAttr(aObj, "TextVal_line0", "innerHTML", valueFormat); 

}; 

Теперь в свойстве «Скрипт на шаге (script_step)» напишем вызов нашей функции: 

myBlockStep(aObj); 

Теперь сделаем так, чтобы наш файл myscript.js подключался к html странице. Для 

этого в блоке создадим свойство с именем additional_libraries. Имя должно быть именно 

таким, с точностью до символа. Тип данных должен быть «текст». Значение свойства 

заполните следующим текстом: 

./js/myscript.js   
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Эта строка означает, что к html странице подключается файл myscript.js, который 

находится в папке js. 

После генерации файлов в html-файле должна появиться строка подключения 

myscript.js: 

 <script src="./js/myscript.js"></script> 

В выходной директории сгенерированных файлов в папке js должен появиться файл 

myscript.js. Сгенерированные файлы можно копировать на web-сервер.  

Если есть необходимость в скрипте шага использовать значения свойств из окна 

свойств, то в «Скрипте инициализации (script_init)» напишем следующее: 

 aObj.blockProperty = {}; 

 aObj.blockProperty.sensorColor = "$self.sensor_color$"; 

Где, sensor_color — имя свойства. 

Далее в функции, которая выполняется в скрипте на шаге использовать можно так: 

SetAttr(aObj, "FillRect", "fill", aObj.blockProperty.sensorColor); 

Рассмотрение более сложных примеров будет требовать от программиста знаний 

языка JavaScript на среднем уровне. И не имеет смысла по причине того, что, по сути, будет 

пересказом элементов языка JavaScript. 

 

 

 Создание скриптов для пользовательских блоков с помощью 

нейросетей  

11.9.1 Введение 

Разработка скриптов для пользовательских блоков в среде SimInTech требует 

понимания архитектуры модуля генерации Web-интерфейсов, знания JavaScript и SVG. 

Однако современные нейросети (ChatGPT, GitHub Copilot, Claude и другие) могут 

значительно ускорить и упростить этот процесс, взяв на себя написание кода по вашему 

техническому заданию. 

В этой части мы рассмотрим, как с помощью нейросети создать пользовательский 

блок "Индикатор уровня" — от формулировки запроса до интеграции готовых скриптов в 

блок. 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

96 
 

11.9.2 Подготовка к работе с нейросетью 

Прежде чем обратиться к нейросети, вы должны чётко понимать: 

1. Что должен делать блок — его функциональность, логика работы, поведение 

при различных состояниях сигнала; 

2. Какие графические элементы используются — имена графических 

примитивов, атрибуты, которые нужно изменять; 

3. Какие свойства должен настраивать пользователь — их названия, типы 

данных и назначение; 

4. Архитектуру среды — основные объекты (aObj), функции API (SetAttr, 

GetAttr, dbgaddreadvar, setval), структуру скриптов инициализации и шага. 

 

11.9.3 Разбор примера запроса к нейросети  

Разберём по частям запрос, который использовался для создания скриптов блока 

"Индикатор уровня", чтобы понять, как правильно формулировать задание для нейросети. 

Контекст и ссылка на документацию 

Прочитай документ и пойми, как создаются новые блоки. Изучи txt-файлы с примерами. 

Что это даёт: Нейросеть получает контекст — она знает, что вы работаете с 

SimInTech и модулем генерации Web-интерфейсов. Обязательно приложите файлы 

документации, чтобы нейросеть изучила примеры и структуру существующих 

блоков! 

Всегда прикрепляйте к запросу: 

 Документацию по созданию блоков (Modul_generacii_Web_interfejsov.pdf). 

Располагается в C:\SimInTech64\webhelp\oxy_ex-

1\webhelp_docs\Dokumentaciya_po_generacii_koda; 

 Примеры кода существующих блоков widgets.txt, archivedwidgets.txt; 

 Файлы videokadr.txt, videokadrinit.txt, с API-функциями и примерами. Располагаются 

в C:\SimInTech64\bin\vc_scripts\js с расширением js. Некоторые нейросети не 

поддерживают загрузку расширения js, поэтому может потребоваться 

переименование в txt. Переименование делайте в другой папке. 

Правила стиля 

СТРОГИЕ ПРАВИЛА СТИЛЯ: 



ООО «3В Сервис» Модуль генерации Web-интерфейсов 

 
 

97 
 

Все мои переменные, аргументы и названия пользовательских функций должны быть строго в стиле 

camelCase (например: maxBorderWidth, calculateLevel, isAlarmActive). 

НЕ переименовывай встроенные функции API SimInTech (они должны оставаться как SetAttr, GetAttr, 

dbgaddreadvar, setval, flashtime). 

Что это даёт: Нейросеть будет использовать единый стиль кода, что облегчит его 

поддержку. Важно явно указать, какие функции нельзя переименовывать — это 

предотвратит ошибки. 

Почему это важно: 

 Единый стиль кода упрощает его поддержку и чтение. 

 Встроенные функции API нельзя переименовывать, иначе код не будет работать. 

Пример правильного кода: 

// ✅ Правильно: camelCase 

let maxBorderWidth = 10; 

let isAlarmActive = false; 

function calculateLevel() { ... } 

 

// ❌ Неправильно: snake_case 

let max_border_width = 10; 

let is_alarm_active = false; 

function calculate_level() { ... } 

Архитектура среды 

В запросе были указаны основные принципы работы: 

АРХИТЕКТУРА СРЕДЫ: 

Главный объект блока: aObj. 

Свойства блока хранятся в aObj.blockProperty. В скрипте инициализации сначала надо заполнить 

aObj.blockProperty пустым объектом, затем получить значение настраиваемых свойств блока через 

конструкцию $self.имя_свойства$. 

Конструкция $self.имя_свойства$ используется только в скрипте инициализации. В остальных 

скриптах настраиваемые свойства блока узнавай из aObj.blockProperty. 

Почему это важно: 

 Нейросеть должна знать, как правильно обращаться к свойствам блока; 

 Разделение скриптов инициализации и шага критично для правильной работы. 

Графические элементы 

МОИ ГРАФИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ: 

- rectTankBody — прямоугольник резервуара. 

- rectLevelFill — прямоугольник уровня (нужно менять цвет и высоту). 
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- textPercentValue — текстовое поле (вывод числа). 

- rectangleBadStatus — прямоугольник индикации статуса. 

Что это даёт: Нейросеть знает точные имена SVG-примитивов, которые вы создали 

в графическом редакторе. Это критично, потому что SetAttr обращается к элементам по их 

именам. 

Важно: Имена должны точно совпадать с теми, что вы задали в редакторе блока. 

Регистр имеет значение! 

Логика работы 

В запросе было подробно описано, что должен делать блок: 

ЛОГИКА РАБОТЫ: 

прямоугольник уровня должен менять свою высоту относительно нижней части в зависимости от 

значения сигнала. 

При выходе значения за норму прямоугольник уровня должен менять свой цвет. Прямоугольник 

уровня должен менять свой цвет независимо от того, мигает ли он. 

При установке пользователем соответствующего свойства прямоугольник уровня должен мигать. 

Мигание должно быть плавным изменение прозрачности прямоугольника от 0.4 до 1 с интервалом 

500 миллисекунд. 

прямоугольник индикации статуса должен мигать при значении статуса более 0 и быть невидимым 

при значении статуса равным 0. 

При клике пользователем по блоку появляется модальное окно. 

При наведении мыши на блок курсор должен быть в виде указательного пальца. 

Почему это важно: 

 Детальное описание логики позволяет нейросети сгенерировать точный код; 

 Указание "независимо от того, мигает ли он" — важное уточнение, влияющее на 

структуру кода. 

Как улучшить описание: 

 Указывайте конкретные параметры (период мигания, коэффициент изменения); 

 Описывайте последовательность действий; 

 Уточняйте условия перехода между состояниями. 

Настраиваемые свойства 

В запросе был приведен полный список свойств: 

НАСТРАИВАЕМЫЕ СВОЙСТВА: 

максимальное значение - maxValue. 

минимальное значение - minValue. 

цвет заливки прямоугольника уровня при нормальном значении - normalFillColor. 
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Что это даёт: Нейросеть знает, какие свойства пользователь будет настраивать в 

редакторе. Это позволяет ей правильно использовать конструкцию $self.имя$ в скрипте 

инициализации. 

11.9.4 Как получить качественный код от нейросети  

Будьте максимально конкретны 

Плохой запрос: 

Напиши блок для отображения уровня. 

Хороший запрос: 

Напиши JavaScript-код для блока "Вертикальный резервуар", который: 

- Отображает уровень в виде прямоугольника, меняющего высоту. 

- Меняет цвет при выходе за диапазон. 

- Поддерживает плавное мигание с прозрачностью от 0.4 до 1. 

- При клике показывает модальное окно с информацией о сигнале. 

- При наведении мыши увеличивает толщину обводки и затемняет цвет. 

Указывайте все необходимые элементы 

Если у вас есть SVG-элементы с определенными именами, обязательно перечислите 

их: 

МОИ ГРАФИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ: 

rectTankBody — прямоугольник резервуара. 

rectLevelFill — прямоугольник уровня. 

textPercentValue — текстовое поле. 

rectangleBadStatus — прямоугольник индикации статуса. 

Описывайте логику работы по шагам 

Разбейте логику на последовательные шаги: 

ЛОГИКА РАБОТЫ: 

1. Прямоугольник уровня меняет высоту относительно нижней части. 

2. При выходе за диапазон меняется цвет. 

3. Цвет меняется независимо от мигания. 

4. Мигание изменяет только прозрачность. 

5. Статус мигает при статусе > 0. 

6. При клике открывается модальное окно. 

7. При наведении мыши увеличивается толщина обводки. 

8. При наведении мыши цвет становится темнее. 

Указывайте все настраиваемые свойства 
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Приведите полный список свойств с их типами и описаниями: 

НАСТРАИВАЕМЫЕ СВОЙСТВА: 

максимальное значение - maxValue (Вещественное). 

минимальное значение - minValue (Вещественное). 

цвет заливки при нормальном значении - normalFillColor (Цвет). 

Уточняйте ключевые нюансы 

Если есть важные уточнения, обязательно их укажите: 

ВАЖНО: 

- Цвет уровня меняется независимо от того, мигает ли он. 

- Мигание изменяет только прозрачность, а не цвет. 

- При наведении мыши затемняется текущий цвет (не нормальный). 

11.9.5 Типичные ошибки при работе с нейросетью  

Неправильные имена свойств 

Ошибка: Использование в запросе одних имен свойств, а в коде — других. 

Решение: Проверьте, что имена свойств в запросе точно соответствуют тем, которые 

будут добавлены в редактор блока. 

Отсутствие кавычек у строковых свойств 

Ошибка: В коде не хватает кавычек для строковых свойств и цветов. 

Решение: Укажите в запросе, что строковые свойства и цвета должны быть в 

кавычках. 

Смешение скриптов 

Ошибка: Код из скрипта инициализации попадает в скрипт шага или наоборот. 

Решение: Четко разделите в запросе, что должно быть в script_init, а что в script_step. 

Игнорирование суффикса _line0 

Ошибка: При выводе текста используется textPercentValue вместо 

textPercentValue_line0. 

Решение: Укажите в запросе это правило. 

11.9.6 Практические советы  

Начинайте с простого 

 Начинайте с простого. Сначала создайте минимальную версию блока, затем 

добавляйте функции; 
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 Используйте примеры. Покажите нейросети существующий код, который вы 

считаете правильным; 

 Задавайте уточняющие вопросы. Если код не совсем подходит, укажите, что нужно 

изменить; 

 Проверяйте документацию. Убедитесь, что нейросеть использует актуальные API; 

 Создайте шаблон. Сохраните удачный запрос как шаблон для будущих блоков. 

Проверяйте код в браузере 

После получения кода от нейросети: 

 Скопируйте его в соответствующие свойства блока; 

 Сгенерируйте файлы; 

 Откройте схему в браузере; 

 Проверьте, что все работает. 

Используйте инструменты разработчика 

Откройте консоль браузера (F12) и проверьте, нет ли ошибок. Если код не работает, 

консоль покажет, в чем проблема. 

Уточняйте у нейросети 

Если код не работает, вы можете: 

 Показать нейросети сообщение об ошибке из консоли; 

 Попросить объяснить, как работает та или иная часть кода; 

 Попросить переписать конкретную функцию. 

Пример уточняющего запроса 

Если первый результат не совсем подходит, используйте уточнение: 

Код работает, но мне нужно изменить: 

1. Цвет уровня должен мигать, а не менять прозрачность. 

2. При наведении мыши цвет должен становиться ярче. 

3. Добавить вывод единиц измерения рядом со значением. 

Пожалуйста, обнови код. 

11.9.7 Заключение  

Использование нейросетей для создания пользовательских Web-блоков в SimInTech 

значительно ускоряет разработку и снижает порог входа. Ключ к успеху — 

структурированный запрос, который содержит: 

 Четкие правила стиля; 
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 Описание архитектуры среды; 

 Перечень графических элементов; 

 Детальную логику работы; 

 Полный список настраиваемых свойств; 

 Важные нюансы и уточнения. 

Следуя этим рекомендациям, вы сможете получить качественный рабочий код, а 

нейросеть станет вашим надежным помощником в создании интерфейсов для SimInTech. 

В приложении 1 приведен полный текст запроса к нейросети для создания скриптов 

пользовательского блока "Индикатор уровня"   
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12 Полезные настройки браузера 

 Запрет перехода в спящий режим 

Для экономии ресурсов браузер замедляет фоновые (неактивные) вкладки. Из-за 

этого, когда вкладка вновь становится активной, она долго выходит из этого режима и не 

реагирует на действия пользователя. 

Чтобы отключить этот режим в Firefox необходимо выполнить следующие шаги: 

 Открыть браузер Firefox; 

 Перейти на страницу дополнительных настроек. Для этого в адресной строке ввести 

about:config и нажать клавишу Enter; 

 Появится предупреждающее сообщение «Действовать с осторожностью». Нужно 

нажать на кнопку «Принять риск и продолжить», откроется страница 

дополнительных настроек; 

 В поле поиска ввести dom.timeout.enable_budget_timer_throttling; 

 Когда настройка будет видна, дважды щёлкнуть по ней, чтобы установить значение 

false. 

Аналогично выставите 4 следующих параметра: 

 dom.timeout.background_budget_regeneration_rate в значение 999999; 

 dom.timeout.background_throttling_max_budget в значение 999999; 

 dom.timeout.budget_throttling_max_delay 0; 

 dom.min_background_timeout_value 0. 

Дополнительно в Firefox нужно отключить функцию 

browser.tabs.unloadOnLowMemory. Для этого необходимо выполнить следующие шаги: 

 Открыть браузер Firefox; 

 Перейти на страницу дополнительных настроек. Для этого в адресной строке ввести 

about:config и нажать клавишу Enter; 

 Появится предупреждающее сообщение «Действовать с осторожностью». Нужно 

нажать на кнопку «Принять риск и продолжить», откроется страница 

дополнительных настроек; 

 В поле поиска ввести browser.tabs.unloadOnLowMemory; 

 Когда настройка будет видна, дважды щёлкнуть по ней, чтобы установить значение 

false. 

Перезапустите браузер. 
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Чтобы запретить переход вкладок в спящий режим в Chrome, нужно отключить 

функцию «Экономия памяти». По умолчанию она включена и временно приостанавливает 

неактивные вкладки, чтобы освободить память для активных. 

Чтобы отключить функцию, нужно: 

 Открыть настройки Chrome. Можно сделать это, введя в адресной строке URL: 

chrome://settings/; 

 Перейти в настройки «Производительность». Для этого на левой панели страницы 

настроек нужно найти список доступных опций и выбрать «Производительность»; 

 Отключить «Экономию памяти». Для этого нужно нажать на переключатель. 

После отключения функции вкладки не будут переходить в спящий режим. 

Также в Chrome в той же настройке «Производительность» в опции «Сайты, которые 

всегда активны» нужно добавить адрес web-сервера. 

 

 Запуск браузера в полноэкранном режиме 

Браузер Firefox можно запустить в полноэкранном режиме из командной строки. В 

Astra Linux введите команду: 

firefox --kiosk http://192.168.56.112:8088 

Где,  http://192.168.56.112:8088 – адрес и порт Web-сервера. 

В Windows введите команду: 

firefox --fullscreen http://192.168.56.112:8088 
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13 Организация перехода со схемы в Web-версию «TrendClient 

Web» и обратно 

 Основные положения 

Архивы ведутся только в NordWind. Чтобы иметь возможность просматривать 

архивы NordWind должна быть запущена программа NordWind_Arch_Server. Архивы 

SimInTech через блок Web-сервер просмотреть нельзя. 

Узнайте TCP-порт, который использует NordWind_Arch_Server. Введите его в 

свойство «Порт TrendClient» (trendclient_port) в окне «Параметры проекта» на вкладке 

«Параметры расчета» в секции «TrendClient». 

 

 Переход в архив по кнопке 

Переход в Web-версию «TrendClient Web» для просмотра архива можно сделать с 

помощью блока «ИНТЕРФЕЙС – Кнопка». В свойстве «Действие» (where_to_go) кнопки 

выберите пункт «Перейти по ссылке». В свойстве «Ссылка, на которую перейти» (link_go) 

напишите строку http://$host$:$trendclient_port$/ 

 При генерации файлов подстрока $trendclient_port$ заменится на значение свойства 

«Порт TrendClient». Подстрока $host$ заменится на текущий IP-адрес сервера, где 

запущены программы из набора NordWind. 

 При нажатии на кнопку должна открыться Web-версия «TrendClient Web». Чтобы 

перейти назад в схему нажмите на кнопку «назад», которая располагается в верхнем левом 

углу Web-страницы «TrendClient Web». 

 

 Переход в архив через блоки «ИНТЕРФЕЙС - Аналоговый 

датчик» и «ИНТЕРФЕЙС – Дискретный» 

В блоках «ИНТЕРФЕЙС - Аналоговый датчик» и «ИНТЕРФЕЙС – Дискретный» 

можно организовать переход в Web-версию «TrendClient Web». При этом в списке 

выбранных сигналов уже будут сигналы, отображаемые этим блоком. 

В свойстве «Управление оператором» (control_operator) выберите пункт «Несколько 

нестандартных окон управления». В свойстве «Нестандартные окна управления (имя 

проекта; описание)» (control_windows) напишите строку:  

trendclient;Посмотреть архив $self.signal_name$_$self.prefix$;:$trendclient_port$/index.html?name=$self.signal_name$_$self.prefix$ 
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При клике по блоку появится окно со строкой «Посмотреть архив 701trt005_value». 

Далее нужно кликнуть по этой строке. Должна открыться Web-версия «TrendClient Web» с 

701trt005_value в списке выбранных сигналов. 

При генерации файлов подстрока $self.signal_name$_$self.prefix$ заменится на 

полное имя сигнала. $trendclient_port$ заменится на значение свойства «Порт TrendClient». 

В конце ссылки после name= пишутся сигналы, которые будут в списке выбранных 

сигналов «TrendClient Web». Можно написать несколько сигналов через двоеточие, 

например: 
trendclient;Посмотреть архив $self.signal_name$_$self.prefix$;:$trendclient_port$/index.html?name=$self.signal_name$_$self.prefix$_k1:$self.signal_name$_$self.prefix$_k2 

 Например, если имя сигнала у блока было 701trt005_value, то после преобразований 

будет открываться ссылка:  

http://192.168.56.112:8080/index.html?name=701trt005_value_k1:701trt005_value_k2 
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14 Регистрация пользователя в системе 

Функция регистрации предназначена для разграничения прав пользователей. При 

включении этой функции изменение значений сигналов возможно только для 

пользователей, прошедших авторизацию. 

Функцию регистрации поддерживает только программа 

NordWind_WebSocket_Server. 

Права, логины, пароли пользователей описаны в файле users.dat. Этот файл должен 

находиться в одной папке с программой NordWind_WebSocket_Server. 

Права пользователей различаются по группам. Пользователь может быть в группе 1 

или группе 2. Списки сигналов групп должны быть описаны в файлах gr1.txt и gr2.txt. В 

файле gr1.txt находится список сигналов группы 1. В файле gr2.txt список сигналов группы 

2. 

Пользователь группы 1 может управлять только сигналами из файла gr1.txt. 

Пользователь группы 2 может управлять сигналами из файла gr1.txt и gr2.txt. 

Если сигнала нет ни в gr1.txt, ни в gr2.txt, то управлять им нельзя. 

Если в одной папке с программой NordWind_WebSocket_Server не окажется файла 

users.dat, то всеми сигналами можно будет управлять без регистрации. 

Функция регистрации в Web-интерфейсе реализуется с помощью блока 

«ИНТЕРФЕЙС - Кнопка регистрации». Поместите блок «ИНТЕРФЕЙС - Кнопка 

регистрации» на проект верхнего меню, чтобы можно было регистрироваться с любой 

схемы. У блока в значении свойства «Действие» должно быть выбрано «Регистрация 

пользователя». 

В Web-браузере нажмите на кнопку для регистрации. В появившемся окне введите 

логин и пароль. При успешной регистрации в подписи кнопки строка «Работает: Гость» 

сменится на «Работает: user1». Где user1 – логин пользователя. При повторном нажатии на 

кнопку появится диалоговое окно с информацией о зарегистрированном пользователе. В 

этом окне можно отменить регистрацию, нажав на кнопку «Да».  

Если у пользователя нет прав на управление сигналом, то при попытке управления 

ему будет выдано сообщение «Нет прав на управление сигналом». 

Если пользователь не зарегистрирован, то при попытке управления ему будет 

выдано сообщение «Нет регистрации». 
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15 Дополнительные варианты оформления 

 Тени под активными блоками 

 

Рисунок 15.1.1 – внешний вид теней под блоками на схеме в web-браузере 

Можно настроить отображение теней активными под блоками. Тени будут 

появляться только под блоками с вкладки «Интерфейс». 

Параметры теней можно задать через «Параметры расчета» - «Основные параметры» 

- «Тени под активными блоками». Поставьте галочку «Использовать тени», чтобы 

активировать этот режим. После этого станут видны параметры, которые отвечают за 

внешний вид тени. Если тени необходимы в меню или окне управления, то галочку 

«Использовать тени» необходимо устанавливать в проектах этих меню и окон. Параметры, 

которые отвечают за внешний вид тени, всегда берутся из проекта схемы и применяются к 

проектам меню и окнам управления. 
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 Тёмная тема 

Тёмная тема (Dark Mode) — это альтернативный стиль отображения интерфейса, при 

котором фон экрана становится чёрным или тёмно-серым, а текст и элементы интерфейса 

— светлыми. Такой подход улучшает читаемость в условиях низкой освещённости.  

При создании интерфейсов с темной темой необходимо у схем и окон управления 

самостоятельно установить тёмный цвет фона. Настроить свойства отображения блоков 

таким образом, чтобы элементы интерфейса были светлыми.  

Далее нужно выбрать в «Параметры расчета» - «Основные параметры» - «Тема» 

значение свойства «Тёмная». Эта настройка будет влиять на цвет модальных окон, он 

станет тёмным. 

 

 Скругление краёв у блоков 

 

Рисунок 15.3.1 – внешний вид блоков со скруглёнными краями 

У блоков «Аналоговый датчик», «Дискретный», «Кнопка» есть свойство «Радиус 

скругления краёв». Если у этого свойства установить значение больше нуля, то края 

прямоугольников будут скруглёнными. Скругление отображается только в web-браузере. В 

режиме редактирования края всегда будут прямыми. 
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16 Масштабирование больших схем 

Функция масштабирования больших схем позволяет изменять детализацию обзора, 

т.е. приближать и отдалять схему. Масштабирование осуществляется колесиком мыши. 

При этом верхние и нижние меню остаются закрепленными на своих местах. 

По умолчанию функция масштабирования для схемы отключена. Функция 

включается через «Параметры расчета» - «Основные параметры» - «Масштабировать 

колесиком мыши». Поставьте галочку «Масштабировать колесиком мыши», чтобы 

активировать этот режим. 

Настройка функции масштабирования для каждой схемы индивидуальна. Можно 

настроить так, что часть схем будет масштабироваться, часть нет. 
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17 Автоматическая генерация заготовки для альбома видеокадров 

Модуль позволяет автоматически создавать документ формата docx, со всеми 

схемами, включёнными в конфигурацию. Для каждой схемы генерируется следующее: 

 Имя проекта; 

 Заголовок страницы, который видно на вкладке браузера; 

 Скриншот нарисованной схемы, как она отображается в режиме 

редактирования в SimInTech. Скриншот схемы без верхнего и нижнего 

меню. Все активные блоки пронумерованы. Нумерация автоматическая. Для 

визуализации номера используется число в прямоугольнике; 

 Таблица активных блоков. Таблица состоит из трех столбцов. В первом 

столбце номер блока, он совпадает с номером на скриншоте. Во втором 

столбце имя сигнала, введенное в этот блок. В третьем столбце описание 

сигнала, берущееся из базы данных. Чтобы этот столбец был заполнен, 

необходимо подключить к проекту схемы базу данных. 

После схем в документе идут скриншоты окон управления. 

 

Рисунок 17.1 – пример скриншота из заготовки  

Вид прямоугольника с числом, используемым для нумерации, можно изменить. Для 

этого перейдите в параметры проекта в секцию «Альбом видеокадров». Вы можете 

настроить цвет прямоугольника подписи блока, цвет шрифта подписи блока, прозрачность 

прямоугольника подписи блока. Прозрачность задаётся вещественным числом от 0 до 1, 0 

– полностью прозрачный, 1 – полностью непрозрачный. Размер шрифта подписи блока 

задаётся вещественным числом. Число 14 используется по умолчанию. Если 

прямоугольник на скриншоте слишком большой, уменьшите это число. 
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Для генерации заготовки для альбома видеокадров перейдите в окно генератора 

интерфейса и нажмите на кнопку  на вкладке «Загрузка». Через некоторое время в 

информационном поле отобразится запись об успешном завершении генерации. Файл docx 

сохраняется в ту же папку, где находится файл конфигурации vk. Его имя 

Album_Имя_конфигурации.vk.docx. Перед перегенерацией заготовки для альбома 

видеокадров проследите, чтобы программа, в которой открыт документ docx была закрыта, 

иначе она будет мешать. 
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18 Сохранение состояний в NordWind 

В NordWind есть возможность сохранять состояния сигналов. Например, технолог 

поправил коэффициенты в регуляторах рабочее место. Значения коэффициентов должны 

сохраниться в энергонезависимой памяти контроллера.   

Чтобы новое введенное значение сохранялось, необходимо найти в свойствах блока 

свойство «Сохранять состояние в NordWind» и установить значение в «Да».  

Сохраняется только значение сигнала. Статус и метка времени не сохраняются.  
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Приложение 1. Пример запроса к нейросети для создания скриптов 

пользовательского блока "Индикатор уровня"   

Прочитай документ и пойми, как создаются новые блоки. Изучи txt-файлы с примерами.  

 

Напиши JavaScript-код для пользовательского Web-блока в среде SimInTech. 

 

СТРОГИЕ ПРАВИЛА СТИЛЯ: 

 

Все мои переменные, аргументы и названия пользовательских функций должны быть строго в стиле 

camelCase (например: maxBorderWidth, calculateLevel, isAlarmActive). 

НЕ переименовывай встроенные функции API SimInTech (они должны оставаться как SetAttr, GetAttr, 

dbgaddreadvar, setval, isGoodStatus, flashtime). 

 

АРХИТЕКТУРА СРЕДЫ: 

 

Главный объект блока: aObj. 

Свойства блока хранятся в aObj.blockProperty. В скрипте инициализации сначала надо заполнить 

aObj.blockProperty пустым объектом, затем  получи значение настраиваемых свойств блока через 

конструкцию $self.имя_свойства$. Строковые свойства и цвет - в кавычках.  

Конструкция $self.имя_свойства$ используется только в скрипте инициализации. В остальных 

скриптах настраиваемые свойства блока узнавай из aObj.blockProperty.  

Изменение SVG: только через SetAttr(aObj, 'имяЭлемента', 'атрибут', 'значение'). 

Чтение SVG: GetAttr(aObj, 'имяЭлемента', 'атрибут'). 

Делай анимацию при помощи window.requestAnimationFrame. 

При выводе числа в текстовое поле через SetAttr во втором аргументе к имени элемента прибавляй 

строку "_line0".  

В скрипте инициализации сохрани имя бока в aObj.blockProperty в ключе name с помощью такого 

кода: aObj.blockProperty.name = "$self.name$"; 

Для того, чтобы узнать имя группы блока используй такой код: let groupName = 'group_' + 

aObj.blockProperty.name + '_id'; 

Формируй полное имя сигнала следующим образом: 

aObj.blockProperty.postfix = "$self.postfix$".toLowerCase(); 

let fullSignalName = aObj.signalName; 

if (aObj.blockProperty.postfix && aObj.blockProperty.postfix !== "") { 

    fullSignalName = fullSignalName + "_" + aObj.blockProperty.postfix.toLowerCase(); 

} 

aObj.fullSignalName = fullSignalName; 
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МОИ ГРАФИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ: 

rectTankBody — прямоугольник резервуара. 

rectLevelFill — прямоугольник уровня (нужно менять цвет и высоту). 

textPercentValue — текстовое поле (вывод числа). 

rectangleBadStatus - прямоугольник индикации статуса, мигающий при плохом статусе сигнала.  

 

ЛОГИКА РАБОТЫ: 

прямоугольник уровня должен менять свою высоту относительно нижней части в зависимости от 

значения сигнала. При выходе значения за норму и установке пользователем соответствующего 

свойства прямоугольник уровня должен менять свой цвет. Прямоугольник уровня должен менять 

свой цвет независимо от того, мигает ли он. 

При установке пользователем соответствующего свойства прямоугольник уровня должен мигать. 

Мигание должно быть плавным изменение прозрачности прямоугольника от 0.4 до 1 с интервалом 

500 миллисекунд. 

прямоугольник индикации статуса должен мигать при значении статуса более 0 и быть невидимым 

при значении статуса равным 0. 

При клике пользователем по блоку появляется модальное окно, в котором отображается значение, 

статус и метка времени сигнала. 

При наведении мыши на блок курсор должен быть в виде указательного пальца (pointer).  

При наведении мыши на блок толщина прямоугольника резервуара должна увеличиваться в 1.5 раза. 

При убирании мыши с блока толщина прямоугольника резервуара должна восстанавливаться. 

При наведении мыши на блок цвет прямоугольник уровня должен становиться темнее. При убирании 

мыши с блока цвет прямоугольник уровня резервуара должен восстанавливаться. 

 

НАСТРАИВАЕМЫЕ СВОЙСТВА, КОТОРЫЕ ЗАДАЁТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ. ИХ ОПИСАНИЯ И ИМЕНА: 

максимальное значение - maxValue. 

минимальное значение - minValue. 

цвет заливки прямоугольника уровня при нормальном значении - normalFillColor. 

цвет обводки прямоугольника уровня - normalStrokeColor. 

верхнее аварийное значение - hiAlarmValue. 

верхнее предупредительное значение - hiWarnValue. 

нижнее предупредительное значение - loWarnValue. 

нижнее аварийное значение - loAlarmValue. 

цвет фона предупредительного значения - warnFillColor. 

цвет фона аварийного значения - alarmFillColor. 

индикация выхода значения за аварийный или предупредительный диапазон значений - 

enableOutOfRangeIndication. 
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возможность мигания при выходе значения за аварийный или предупредительный диапазон 

значений - enableOutOfRangeBlinking.  

 

ДОПОЛНИТЕЛЬНО: 

Выведи свойства, которые задаёт пользователь. Для каждого свойства выведи Название, Тип данных, 

Описание.  
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